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PLAN DE INVESTIGACION

1. PROBLEMATICA

En la actualidad, gracias al cambio tecnolgico, los docentes cuentan con nuevas
estrategias diddcticas para utilizar sus sesiones de aprendizaje, de esta forma, las
herramientas didicticas ayudan a los estudiantes a incrementar sus conocimientos
desarrollando su pensamiento creativo, pues de esta manera rompen el molde del método
tradicional de ensefianza hacia modo de ensefianza activo y activo.

De esta forma, Canva se presenta como una estrategia de aprendizaje que ayudard a
los estudiantes a crear sus propios estilos de aprendizaje, facilitar el desarrollo de
infograffas. libros y revistas interactivos, y asf estimular el pensamiento creativo de los
estudiantes desde el primer afio de la carrera de historia.

Este modelo viene hacer una herramienta de gran potencial en el proceso de ensefianza
de los estudiantes del nivel sccundario. puesto que, permite relacionar los aspectos mis
importantes del tema a estudiar a través de este método innovador, dentro de un ambiente
fuera de lo comin

En la LE 89002 Gloriosa 329, se pude observar que no utilizan las herramientas de
Canva para ayudar a mejorar la creatividad de los estudiantes, y no incluyen las nuevas
tendencias tecnoldgicas como estrategias o recursos para facilitar la mejora educativa.
Todavia hay evidencia de que los profesores virtuales hacen que los estudiantes se aburran
de trabajar de esta manera porque no estdn haciendo cl trabajo preparado por el profesor, es
por eso que los estudiantes deben usar esta herramienta para que los estudiantes aprendan
historias a través de mejores mapas conceptuales, asf los estudiantes pueden desarrollar
conocimiento.

En general, lo que nos dice este estudio es que el uso de Canva mejora el pensamiento
creativo de los estudiantes, ya que les ayuda a integrar su imaginacion, competencias y
habilidades sin que cllos lo sepan, y pueden desarrollar tareas complejas que tienen un
valor real y que los profesores pueden incorporar al curriculo pedagdgico. Sugerencia o

sesiones de estudio como estrategia o fuente para una mejor educacion.

La herramienta Canva cuenta como diferentes beneficios dentro del proceso

ensefianza aprendizaje, ya que es muy visual, con un costo de uso muy bajo y colaborativa

Derechos de autor 2024 Turnitin. Todos los derechos reservados.
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RESUMEN

El informe de investigacion tuvo como objetivo general: Determinar la influencia de los
mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, para € aprendizaje de la historia en €l
area de ciencias sociales en los alumnos de 3° afio “A y B” de secundaria de la I.E. 89002
Gloriosa 329 — Chimbote 2022. Ademas, es tipo de investigacion experimental con € disefio
pre experimental, habiendo utilizado la técnica de la encuesta con su instrumento el
cuestionario, ademas € andlisis documental y como instrumento la guia de este, por otro lado,
tenemos los resultados que arrojan una ganancia pedagdgica significativa, en cuestion de
calificativos demostrando que los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva,

ayuda atener megjor rendimiento académico en el area arriba mencionada.

Como conclusion final tenemos que, la prueba F ha generado una significancia de 0.58 que es
mayor de 0.05, en relacion a la prueba T-student ha generado una significancia de P= 0.001
gue es menor que 0.05 lo cua significa que existe diferencia significativa entre €
experimental frente a grupo control. Por lo tanto, existe influencia de los mapas conceptual es

através de la herramienta Canvaen €l aprendizaje de la historia

PALABRAS CLAVES: Herramienta Canva, mapas conceptual es, aprendizaje, historia.
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ABSTRACT

The genera objective of the research report was: To determine the influence of concept maps
through the Canvatool, for the learning of history in the area of socia sciences in the students
of 3rd year "A and B" of high school of the I.E. 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 2022. In
addition, it is a type of experimenta research with the pre-experimental design, having used
the survey technique with its instrument, the questionnaire, as well as documentary anaysis
and its guide as an instrument, on the other hand, we have the results that show a significant
pedagogica gain, in a matter of qualifiers, demonstrating that concept maps through the

Canvatool help to have better academic performance in the aforementioned area.

As afina conclusion, we have that the F test has generated a significance of 0.58, which is
greater than 0.05, in relation to the T-student test, it has generated a significance of P= 0.001,
which is less than 0.05, which means that there is a significant difference between the
experimental versus the control group. Therefore, there is an influence of concept maps
through the Canvatool in learning history.

KEY WORDS: Canvastool, concept maps, learning, history.
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CAPITULOI



INTRODUCCION

La utilizacion de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva en €l proceso de
aprendizaje, es un méodo moderno de como lograr que los estudiantes mejores en su
aprendizaje.

En los colegios, la metodol ogia de |os docentes, es un poco anticuada y ya rancia con el paso
de los afios, nosotros tratamos de modificar este problema, trayendo €l uso de la herramienta
Canva en la ensefianza de la historia. En buena hora, gracias a esto e panorama educativo
viene cambiando, con la aplicacion de esta.

Sin embargo, para estar seguros de una ensefianza de calidad, el docente debe de contar con €l
manejo adecuado de tal herramienta, contar con una buena capacitacion para su uso en € aula
de clases, ademas de conocer su entorno y las habilidades del alumnado, para que este nuevo

método signifigue un gran cambio en la ensefianza.

En d | capitulo tenemos € plan de investigacion, donde podemos ver |la problemética, la
formulacion del problema, importancia de la investigacion, objetivos de la investigacion y la
formulacion del a hipotesis.

En & Il capitulo tenemos e marco referencial, donde podemos notar los siguiente: las
estrategias didacticas, herramienta Canva, ventajas, desventajas, qué es € aprendizaje, tipos
de aprendizaje, qué es e aprendizagje de la historia, mapas conceptuales, ventgjas para €
estudiante, cosas a tener en cuenta, elementos de un mapa conceptual, impacto visual,
aplicacion y caracteristicas.

En € 1l capitulo tenemos la metodologia, donde podemos observar los siguiente: enfoque,
método, disefio de investigacion, variables, operacionaizacion de variables, poblacion,
muestra, técnica, instrumento, andlisis de texto y técnicas de andlisis de los datos.

En e capitulo IV tenemos | os resultados y discusion: andlisis de datos 'y discusion.

En el capitulo V tenemos lo que viene ser las conclusiones y |as recomendaci ones.



PLAN DE INVESTIGACION

1.1. PROBLEMATICA

En la actualidad, gracias a cambio tecnoldgico, los docentes cuentan con nuevas
estrategias didacticas para utilizar sus sesiones de aprendizaje, de esta forma, las
herramientas didacticas ayudan a los estudiantes a incrementar sus conocimientos
desarrollando su pensamiento creativo, pues de esta manera rompen € molde del méodo
tradicional de ensefianza hacia modo de ensefianza activo y activo.

De esta forma, Canva se presenta como una estrategia de aprendizaje que ayudara a
los estudiantes a crear sus propios estilos de aprendizge, facilitar el desarrollo de
infografias, libros y revistas interactivos, y asi estimular €l pensamiento creativo de los
estudiantes desde el primer afio de la carrerade historia.

Este model o viene hacer una herramienta de gran potencial en € proceso de ensefianza
de los estudiantes del nivel secundario, puesto que, permite relacionar 10s aspectos méas
importantes del tema a estudiar a través de este método innovador, dentro de un ambiente
fuerade lo comun.

En la |.E 89002 Gloriosa 329, se pude observar que no utilizan las herramientas de
Canva para ayudar a mejorar la creatividad de los estudiantes, y no incluyen las nuevas
tendencias tecnoldgicas como estrategias 0 recursos para facilitar la mejora educativa.
Todavia hay evidencia de que los profesores virtuales hacen que los estudiantes se aburran
de trabgar de esta manera porgue no estan haciendo el trabajo preparado por € profesor, es
por eso que los estudiantes deben usar esta herramienta para que |os estudiantes aprendan
historias a través de mejores mapas conceptuales, asi los estudiantes pueden desarrollar
conocimiento.

En genera, 10 que nos dice este estudio es que el uso de Canva mejora e pensamiento
creativo de los estudiantes, ya que les ayuda a integrar su imaginacion, competencias y
habilidades sin que ellos lo sepan, y pueden desarrollar tareas complegjas que tienen un
valor real y que los profesores pueden incorporar a curriculo pedagogico. Sugerencia o

sesiones de estudio como estrategia o fuente para una mejor educacion.

La herramienta Canva cuenta como diferentes beneficios dentro del proceso
ensefianza aprendizaje, ya que es muy visual, con un costo de uso muy bgjo y colaborativa.
Ademas, brinda un lenguaje muy comun y familiar para describir, observar y poder adaptar

model os educativos en un solo cuadro.
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Torrance (1977) sostiene que el pensamiento creativo es una serie de componentes
faltantes, formar nuevas ideas, interpretar algo, comunicarse a través del sentimiento para
ver s funciona o no, captar |0 nuevo, para extragr nuestro estancamiento de una forma mas
creativa e innovadora. Como resultado, €l uso de Canva permite a los estudiantes resolver

sus problemas de aprendizaje y desarrollar su independenciay deseo de aprender.

Seguin lo mencionado que, através del pensamiento creativo, se hace mucho maés facil
la solucion de problemas complegjos, y que al mismo tiempo incorpora conocimientos
nuevos para gque los aumnos puedan disefiar propias ideas e informaciones de manera
creativa

De la Barrera (2005) “En la tesis titulada Innovacion en instituciones educativas. un
estudio de caso”. Trata de tener una investigacion dentro de un trabgjo préctico en los
salones de clases, para adentrarnos en un proceso de innovacion implementada por la
escuela. Teniendo en cuenta este descubrimiento, los encargados de tal llegaron a la
conclusion que e mecanismo desarrollado en la metodologia resulta una herramienta
conveniente para aquellos trabajos orientados a los modelos innovadores en las

instituciones educativas.

Sanjinés (2012) En la investigacion titulada “Efectos del programa de innovacion
educativa escuelas de avanzada y mejoramiento de la calidad en instituciones educativas
del Cdlao”. lleg6 a la conclusion que € programa tuvo un efecto positivo en la
planificacion de las instituciones participantes. Estos evidenciaron que la efectividad en los
nuevos model os incremento la concentracion y la obtencién de nuevos conocimientos de

una manera méas facil entre los estudi antes.

Aguilar (2014), en su tesis titulada “Estrategia metodologica basada en la
investigacion cientifica para desarrollar habilidades y actitudes en docentes para la
formulacién de proyectos de innovacion educativa’. Se concluye que la estrategia
sistematica permite €l desarrollo de habilidades y actitudes propicias en los docentes y que
desarrollen competencias y capacidades importantes para la formulacién de proyectos

innovadores 'y productivos.

Basandonos en Ramirez, Salazar et. al. (2022) nos muestra en su investigacion titulada.
“Plataforma Canvas y el aprendizaje de matematicas en estudiantes” Universidad Enrique

Guzman y Valle,Peru,2022. Cuyo objetivo fundamental fue determinar la relacion entre el
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uso de la plataforma canvas y € avance en el aprendizaje mateméatico de los alumnos. La
investigacion adopto un enfoque cuantitativo y se fundament6 en un disefio correlacional.
Se aplico una muestra de 32 estudiantes y se utilizd un cuestionario. Se concluyo que:
efectivamente existe una correlacion significativa entre Integracion de la plataforma canva
y mejoras en e aprendizaje en matematicas. La plataforma Canva surge como una
herramienta Muy Util para €l proceso de aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, la
formacion de docentes y estudiantes es imperativa.

De acuerdo a Asencios (2020), Nos argumenta en su investigacion titulada “Percepcion del
uso de la Plataforma Canva y aprendizgje por competencias de los estudiantes de
Arquitectura, Universidad Tecnologica del Perd- Lima, 2018”. Esta investigacion tuvo
como objetivo establecer la asociacion entre €l uso de la plataforma Canvay e aprendizaje
por competencias de los estudiantes del 1.° a 4.° ciclo. Aplicando un enfoque cuantitativo,
utilizando un tipo de disefio transversal, correlacional y no experimental. EI método
escogido para la recoleccion de datos se realizO mediante la encuesta, utilizando el
cuestionario. Pudo concluir que existe una correlacion notablemente alta entre utilizando la

plataforma Canvay desarrollando competencias en un estudiante.

1.2.  FORMULACION DEL PROBLEMA

¢En qué medida la aplicacion de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva
influye en & aprendizaje de la historia en € érea de ciencias sociaes en los alumnos de 3°
ano “A'y B” de secundariade lal.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 20227?

13. IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION

Actualmente vemos a los estudiantes su poco rendimiento para aprender contenidos
acercade laHistoriaen el areade Ciencias Socialesy eso |o vimos con € transcurso de los
dias mediante via virtual por medio de la aplicacién zoom, vemos la importancia de que
ellos no trabgjan la herramienta Canva donde pueden hacer ya sea infografias 0 mapas
conceptuales asi se les pueda hacer més facil de hacer un trabgjo individual o también

grupal.

El presente estudio se justificd por lo siguiente: los resultados que se obtuvieron

mediante un instrumento de evaluacion ante los estudiantes ver sus potencialidades y
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habilidades s realmente trabajan con la herramienta Canva en clases, respetando la
conveniencia de los aumnos, creando nuevas actitudes como es que participen activamente
en clases y generar un clima escolar amigable de cooperacién y ayuda entre los

estudiantes.

Nuestro trabajo innovador, posee € propdsito de redlizar un cambio significativo
entre todos los estudiantes, los cuales estan inmersos en todo este proceso de aplicacion,
teniendo como principal repercutor a profesor, los estudiantes y continuando con los

miembros de lafamilia.

Es de sumaimportancia indicar que los diferentes logros que se puedan alcanzar entre
los estudiantes del 3° afio “A 'y B” de nivel secundaria, brindaran un gran aprovechamiento
de los diversos aprendizajes que los estudiantes puedan desarrollar dentro de clases,
logrando beneficiar a la Institucion Educativa 89002 Gloriosa 329. Esta investigacion
también brinda un aporte paralos diferentes profesores que en adelante tengan laideay las
ganas de desarrollar estas estrategias, logrando asi mejorar la calidad de aprendizaje de los

estudiantes.

En conclusion, debemos de saber que es necesario que los estudiantes realicen sus
trabaj os mediante esta herramienta para que les parezca més facil y también para que no se
les complique mucho, asi € estudiante pueda hacer mapas conceptuales mediante temas

tratos de la historia.

1.4. OBJETIVOSDE LA INVESTIGACION

GENERAL:

Determinar la influencia de los mapas conceptuales a través de la herramienta
Canva para € aprendizagje de la historia en € &rea de ciencias sociales en los
aumnos de 3° aio “A y B” de secundaria de la |.E 89002 Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Identificar €l nivel de aprendizaje en € area de ciencias sociales a través de un
pretest.
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Elaborar la propuesta con la herramienta Canva para mapas conceptuales en los
alumnos de 3° afo “A y B” de secundaria de la I.E.89002 Gloriosa 329 —
Chimbote 2022.

Aplicar la propuesta de la herramienta Canva a través de mapas conceptuales en
los dumnos de 3° afio “A y B” de secundaria de la 1.E.89002 Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Demostrar lainfluencia de la propuesta Canva en € post test en los alumnos de 3°
ano “Ay B” de secundariaen lal.E. 89002 Gloriosa 329 - Chimbote.

15. FORMULACION DE LA HIPOTESIS

H1: La aplicacion de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva,
influyen en el aprendizaje de la historia en € area de Ciencias Sociales en los
alumnos de 3° afio “A y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote
2022.

H2: La aplicacion de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, no
influye en el aprendizaje de lahistoriaen € area de Ciencias Sociales en los alumnos
de 3° afio “A 'y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 2022.
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CAPITULO I



MARCO REFERENCIAL

2.1. LASESTRATEGIASDIDACTICAS:

Seguin la Universidad Tecnoldgica de Chile (2017) son procedimientos organizados que
tienen una clara formalizacion/definicion de sus etapas y se orientan a logro de los

aprendizajes esperados.

De acuerdo a Tobon (2010) citado en Jiménez y Robles (2016) afirma que es “un conjunto de
acciones gue se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para acanzar un

determinado proposito”.

El Servicio Nacional de Aprendizajes (2010) indica que demuestra una estrategia
educativa, ordenando y dirigiendo la misién educativa, para lograr los objetivos
institucionales de formacion. De ahi que la tactica didactica sea una guia préactica que se dirija
alograr € resultado deseado del proceso de aprendizaje, dando sentido y coordinando todo lo

gue se hace para lograr €l desarrollo de habilidades en los estudiantes.

LaUniversidad Estatal a Distancia (s.f) argumenta que |las estrategi as didéacticas son:
Las acciones que € docente planifica para que los estudiantes se familiaricen con la
estructura de aprendizaje y alcancen las metas establecidas. Estrictamente hablando, la
estrategia educativa es un enfogue organizado y formal para lograr un objetivo
expresamente definida. El estudio cotidiano pretende la optimizacion de los procesos y
habilidades, cuya seleccion y disefio detallado es responsabilidad del profesor.

Los métodos de instruccion, como elemento de la ensefianza del pensamiento,
proporcionan medios y expectativas significativos para meorar e desempefio
educativo. El docente utiliza para impartir sus conocimientos estrategias para
potenciar la adquisicion, preparacion y comprension de esos conocimientos. En otras
palabras, la estrategia educativa se refiere a las tareas y profesiones que |os docentes
inician sisteméticamente para que puedan lograr algun aprendizaje en los estudiantes.
(Orozco, 2016).
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De acuerdo a Monereo (1997) citado en Flores, y otros (2017) indica que los elementos de las
estrategias didacticas son |os siguientes:

» Participantes activos en el proceso de ensefianza y aprendizaje: alumnos y

profesores.

» Contenido a ensefiar (conceptos, procedimientos y fundamentos).

» Condiciones espaciales y temporales o entornos de aprendizaje.

* Percepciones y actitudes de los estudiantes en relacién con su propio proceso de

aprendizaje.

* El factor tiempo. ¢ Los estudiantes ya saben.

* El tipo de obra utilizada (individual, ddo o grupo).

* Proceso de evaluacion (ya sea diagnostica, de formulacion o sumativa).
L as estrategias didacticas deben tener en cuenta a estudiante como un ser activo y critico en
el trabgo de comprension, su necesidad de participar en las diferencias especificas de
aprendizaje, asi como la oportunidad de promover e desarrollo personal, preguntan los
docentes profesionales. EI dominio de teorias y estrategias educativas sencillas les permite
encontrar ciertas garantias de éxito ante los grandes retos educativos gque se presentan en esta

nueva universidad. (Orozco, 2016).

De acuerdo con Ferreiro (2012):
La estrategia es un componente esencia del proceso de aprendizaje y ensefianza. Son
sistemas de actividades (procedimientos y actividades) que permiten redizar la tarea
con la calidad requerida debido a su flexibilidad y capacidad de adaptacion a las
condiciones actuales. La estrategia es un sistema de acciones y actividades, tanto
fisicas como mentales, que facilitan e encuentro del aprendiz (interaccion) con el
objeto de conocimiento, larelacion de asistenciay cooperacion con os comparieros en

el proceso de aprendizaje (interaccidn) pararealizar unatarea con las calidad.

Hernandez, Recalde y Luna (2015) mencionan que todo método didéactico debe permitir:

» Aprendizaje autonomo: Implica una variedad de estrategias y recursos y es una
caracteristica del aprendizaje basado en dificultades. El aprendizaje autbnomo permite
gue cada alumno progrese a ritmo deseado, fomenta una actitud inquisitiva, desarrolla
habilidades cognitivas y emocionales, asimila contenidos a través de actividades, con
libertad y responsabilidad. Responsable, activo y creativo en €l aprendizaje, hasta la

realizacion espontanea. Habilidades requeridas a nivel escolar.
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» Aprendizaje colaborativo y trabajo en equipo: La interaccion es una relacion bien
establecida entre un estudiante y un maestro o entre un estudiante y otros estudiantes.
Esta metodologia corresponde a la naturaleza pedagégica del desarrollo intelectual
humano y esta presente en el proceso de socializacion permitido en el grupo de trabajo
que requiere organizacion y cooperacion entre grupos de estudiantes.

» El Aprendizaje Basado en Problemas: Conocido como ABP, se caracteriza por el
trabgjo en equipo pequeiioc mientras los estudiantes sintetizan y construyen
conocimientos para resolver problemas que a menudo se derivan del mundo real. En la
aplicacion, € estudiante es € Unico héroe en su aprendizaje, recurriendo a todas las
fuentes pararesolver un problemaen particular.

» Aprendizaje significativo: El aprendizaje de los estudiantes no tiene que empezar
desde cero, tienen una amplia gama de conocimientos, habilidades, experiencia y
habilidades que pueden utilizar en su beneficio. El factor mas importante que influye
en el aprendizaje es |0 que los estudiantes ya saben, los profesores deben averiguar

para orientar la ensefianza en consecuencia.

De acuerdo a Quinquer (2004) citado Orozco (2016), argumentan que las estrategias
didécticas durante las sesiones de aprendizagje de Historia, Geografia y otras Ciencias
Sociaes, deben contemplar |os siguientes aspectos.
Proporcionar prioridad, escala sostenible, tacticas basadas en la cooperacion, las
relaciones y la cooperacion, incluidas las clases en las que se destaca la exposicion del
maestro, porgue estas técticas facilitan el trabajo socia de la comprension.
Megjora de los procedimientos para encontrar generaciones creativas en 10s siguientes
cientificos sociales es un marco para aprender a pensar, preguntar y criticar, y a
articulo esto trabaja con casos, desventgjas, simulaciones, etc.
Revedar ciencias sociales como una creacion de innovaciéon constante, porque en €l
desarrollo de si mismo, construyendo problemas de innovacion que integran otros
Métodosy la aparicion de problemasy otra explicacion.
Desarrollar las habilidades de pensamiento social (explicacion, clasificacion, equipo,
construccion de premisas, sintesis, prondsticos y evaluacion) y desarrollo importante
(revisiones y aspectos, comprension de la accion, implementando ideas de reemplazo
y resolucion de problemas de reemplazo). Ademas, desarrollar habilidades sociales y
de medios, la recuperacion de iniciativas de ciencias sociales para apoyar a los
estudiantes a comprender y actuar.
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Ademas, tiene e menor costo o e menor costo o e tiempo de preparacion més bajo y
el nivel de gobierno en e aula (horas, espacio, recopilacién de medios de oponentes 'y

aplicabilidad para muchos).

2.2. HERRAMIENTA CANVA:

De acuerdo a sitio web grupogeard (2021), “la herramienta Canva de disefio en linea,
donde podemos construir nuestros propios contenidos que puedan comunicar algun tema de
manera facil: tales como infografias, presentaciones, videos, etc”. Inclusive, tal herramienta
ofrece a sus usuarios una gran coleccién de plantillas sin ningun costo alguno, para més de
100 motivos. También autoriza poder crear tus propias plantillas personalisadas segun tus

gustos acorde ala ocasion, pudiendo colocar iméagenes, textos, entre otros.

Romero (2020) indicalo siguiente:
En 2007, una estudiante universitaria australiana llamada Melanie Perkins, cansada de
software de disefio complicado pero poderoso, disefid una herramienta en linea para
crear anuarios. Afios mas tarde, en 2012, € y Cliff Obrecht fundaron € sitio web de
disefio grafico Canva. Es un conjunto de herramientas basadas en un formato de
trabgjo llamado Drag & Drop, 0 ago asi: arrastrar y soltar.

Sanchez (2020) Sefialé que Canva es accesible y sencillo de usar por todos, es un
instrumento para disefiar gréficos con una interfaz deseable y un sitio web con diferentes
funciones con las que puedes disefiar cualquier contenido y compartirlo con tus colegas y
consumidores, por lo que Internet es fundamental. . Xataka (2020) afirma que este sitio no
solo le permite producir disefios, en caso de que esté creando un disefio para algo genérico,
sino que también le permite comercializar laimpresion ala que se enviara su disefio. Asi que
ademaés de disefio, brinda servicios de papeleria.

Seguin Romero (2020) estas son las maneras de crear una cuenta en la herramienta Canva:
Si elige registrarse con Google o Facebook, cada vez que desee iniciar sesion en
Canva, debe hacerlo utilizando cualquiera de estas cuentas abiertas. Si se hace
desde una computadora publica, es necesario cerrar sesion cuando se haya hecho.
También puede registrarse con una cuenta de mensgjeria de correo e ectronico.
Complete un formulario simple y responda algunas preguntas breves para que

Canva sepa qué registros de clientes se estan utilizando. Canva enviara un correo
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de confirmacion a la direccion utilizada. Haz clic en el enlace y comienza a usar

Canva

Vilardi (2020) menciona que un lapso corte de tiempo, Canva obtuvo una buena
aceptacion por parte de los profesionales inclinados a marketing y duefios de pequefias
empresas; debido a que “Canva es una herramienta relacionada con la transmision,
procesamiento y amacenamiento digitalizado de la informacién. Un aiado del
emprendimiento, tanto en nuevos conceptos como en lo tradicional” (Sanchez, 2020). Canva
es lo suficientemente flexible para hacer cosas bésicas como imprimir tus fotos, aungue debes
recordar que no es una herramienta de edicién de imagenes sino una estructura visual parala
comunicacion. Esto significa que si desea editar una de sus fotos, debera hacerlo en otra

aplicacion y luego descargarla. (Xataka, 2020).

En base a Vilardi (2020), Canvareune las siguientes caracteristicas:

Buscar: puede ubicar imégenes, iconos, texto, graficosy gifs.

Plantillas: Canva proporciona plantillas listas para usar para capturar informacion, que
se pueden modificar para adaptarse alas preferencias del usuario.

Elementos. Aportan diferentes simbolos, ya sean linedles o geométricos, que se
pueden aplicar a dibujo.
Texto: Canva contiene todos |os formatos de texto, ya sean titulos o subtitul os.

Fondo: Admite muchos colores de fondo, ya sea claro 0 predisefiado por la
herramienta, y puede incluir laimagen de fondo si 1o desea.

Pestaiia Descargar: Canva se compromete a permitirte descargar una gran cantidad de
imagenes que usaras en tu disefio, contenido en formato JPG, no en animacion.

Control de zoom: tiene una opcion de zoom para acercar y agar € dibujo, por lo que
puede saber si e dibujo es perfecto o no.

Formulario de busgueda: también con Canva, puedes buscar directamente € disefio
gue estés creando sin tener que buscar o ir a la hiblioteca de disefios y seguir
editandolo.

Canvas. Esta es la interfaz donde comenzards a crear disefios usando plantillas
predisefiadas 0 dependiendo de la creatividad de | os estudiantes.

Control de pagina: le permite ver donde se encuentra en su disefio.

Nombre: Puede incluir un nombre para € dibujo en € que esta trabgjando y, por

supuesto, puede cambiarlo en cualquier momento si se le ocurre.
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Botdn compartir: Canva te permite compartir tu disefio a través de un enlace que se
puede compartir con cualquier persona, y tiene diferentes opciones que se pueden
compartir para que todos puedan verlo y editarlo. Arreglarlo o solo una de las dos
opciones dependiendo de con quién esté el objetivo. « Botdn de descarga: obtenga
opciones de descarga para medios, imagenes, audio, YouTube, etc.

Botdn Publicar: una opcion que se puede compartir en Canva para gue otros la vean.
Canva en inglés significa lienzo. Una vez que empezamos a laborar en Canva lo
primero que poseemos que conceptualizar son las magnitudes del lienzo sobre € que
iremos a disefiar. Hay un monton de lienzos con magnitudes predeterminadas:
documentos A4, post para Twitter, para Instagram, infografias, presentaciones,
etcétera. Empero |o més interesante, es que tenemos la posibilidad de generar un area
de trabajo con medidas personalizadas, expresadas en pixeles, pulgadas, etc. (Romero,
2020).

El canva es muy importante porque te permite crear y publicar contenidos atractivos que
atraera a tus clientes potenciales y fidelizara a los ya existentes” (Sanchez, 2020). Xataka
(2020) indica lo siguiente:
Canva también te permitira cargar tus propios archivos multimedia, para que puedas
incluir tus propias fotos o videos en los trabgjos que crearas con esta herramienta.
Cuando haya terminado, puede descargarlo para usarlo en su computadora, o pedir que
se impriman ciertos tipos de plantillas para que € sitio imprima el componente y le
envie varias copias.
Grupogeard (2021) expresalos tipos de uso de la herramienta Canva:
Personal: para lo que sea que alguien quiera crear: collages, cartas, invitaciones a
fiestas, calendarios, edicion de fotografias, etc. Puedes crear una cuenta gratuita solo
con un correo electronico y tener acceso a miles de plantillas para poner a volar tu
imaginacion.
Profesional: para empresas grandes 0 pequefias que quieran crear una imagen
unificada para todas sus comunicaciones. Tendran acceso a tarjetas de presentacion,
logos, menus, videos de YouTube y mas. Muchas de las funciones para empresas

necesitan de una suscripcion.

Educacion: es una excelente herramienta para docentes y estudiantes, ya que facilita

la creacion de recursos de gran calidad de forma facil. Ha sido una opcion tan exitosa
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que cada dia son mas los docentes que la eligen para que sus clases sean méas
didacticas.
Trejo (2018) mencionalas ventajas y desventajas de la herramienta Canva:

2.2.1. Ventgas.

Podemos usar Canva sin la necesidad de descargarla, porque es programa gratuito
y virtual donde puedes realizar trabgjos livianos utilizando Gnicamente Internet.
Canva es un instrumento con una interfaz amigable, sencilla de utilizar, muy
creativay que ayuda ala creatividad de | as personas.

L os disefios se guardan automaticamente y los cambios se guardaran sin hacer clic
en la opcion Guardar. Sin ningun riesgo, no habra ninglin problema porgue Canva
esté automatizado.

Pueden agregar las imégenes necesarias para mejorar €l disefio, no presionen €l
botdn y no las descarguen.

Tiene version para cualquier tipo de teléfono movil, ya que también se puede

acceder através de este medio sin necesidad de estar en un ordenador o portétil .

2.2.2. Desventgjas.

e Sin acceso a Internet es impishible trabgar en ella porque los cambios no se
guardardn automaticamente y serén indtiles.

« Algunas plantillas, imagenes o articulos son de pago porque solo estan destinados a
trabgjar con jovenes.

* Canva solo tiene un numero limitado de disefios.

* No contiene opciones para mejorar texto o imégenes, como alinearlos.

2.3 ¢(QUE ESEL APRENDIZAJE?

La palabra aprendizaje esta sujeta a una gran variedad de definiciones por parte de
varios autores e investigadores que estudian su concepto y todo lo que abarca; por g emplo,
Feldman (2009) indica que € aprendizaje es una causa del cambio referente de la conducta
de una persona a causa de la experimentacion”, mientras que Gagné (1987) explica que el
aprendizaje “reside en un cambio de la aptitud o capacidad humana, con una personalidad
referente que no es atribuible simplemente al proceso de desarrollo”, por otro lado, Zapata-

Ros (s.f) brinda esta definicion del aprendizaje:
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El aprendizaje es un proceso o conjunto de procesos mediante los cuales se
adquieren o modifican ideas, habilidades, destrezas, comportamientos o
valores, como resultado o con la ayuda de la investigacion, el aprendizaje o €
aprendizaje a partir de la experiencia, las instrucciones, la inferencia o la

observacion. (p. 5).

Séez (2018) argumenta que para conseguir un aprendizaje efectivo se requieren de los
siguientes aspectos:

1. Necesidades del alumno: Las necesidades del estudiante dan lugar a un aprendizaje como
respuesta. El aprendizaje serd més eficiente cuando € estudiante tenga més necesidades y

también metas definidas para al canzar sus objetivos.

2. Preparaciéon de aprender: Para conseguir un aprendizaje efectivo se necesita de una
preparacion. Si los estudiantes no estan preparados no se lograra un aprendizaj e especifico.

3. Situacién: La situacion es una caracteristica necesaria durante e aprendizaje. Estas
situaciones determinan en los aspectos del aprendizaje en los estudiantes. Se puede
encontrar situaciones informales de aprendizaje dentro de la familia, en la sociedad y en €
entorno escolar. El maestro es el encargado de brindar situaciones formales de aprendizaje

para gue sea més didactico.

4. Interaccion: Las necesidadesy objetivos que tiene estan incluidos dentro de su proceso de
aprendizaje. Estas interacciones 0 procesos son una respuesta ante esta situacion. El
aprendizaje va ir mgorando a medida que estas interacciones sean mulltiples y
satisfactorias

De acuerdo a Zapata-Ros (s.f), las caracteristicas del aprendizaje son las siguientes:
Otorgaal conocimiento un significado.
Otorgaal conocimiento un valor.
Ocasiona que €l conocimiento sea mas operativo en situaciones diferentes ya sean nuevos
y compleos.
El conocimiento puede ser trasmitido a otras personas y grupos, de diferentes maneras
(lenguaje, escrito, codigos digitales, etc.); todo lo que uno aprendido sirve en otro lugar y

en otro tiempo.
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2.2.3. TIPOS DE APRENDIZAJE:

En base alo que afirma Saez (2018), profesor de la Universidad Nacional de Educacion a

Distancia, los tipos de aprendizaje son |os siguientes:

Impronta: Este aprendizaje se da durante una edad en la vida, independiente del
comportamiento, Se pudo observar por primera vez cuando un animal o un individuo
aprendié através de un estimulo, por 1o que esta plasmado en € sujeto.

Aprendizaje observacional: Es através de la imitacion de un comportamiento observado
que dalugar a este tipo de aprendizaje en los individuos.

Enculturacién: El individuo adquiere este tipo de aprendizgje a través de conductas y
valores que son propios de la cultura que los rodea, estos comportamientos influyen en el
individuo. Dentro de esta influencia estén los padres y las personas que estéan en su
entorno, dando lugar a desarrollo de competencias como el lenguaje y los rituales que
estan presentes en su cultura.

Aprendizaje episodico: Es la transformacion de una conducta que es a causa de una
situacion o un evento por gemplo e temor a ser mordido por un perro da lugar a un
aprendizaje episodico. El aprendizaje episodico tiene ese nombre porque los sucesos
guedan registrados en la memoria que es una de las formas de adquirir aprendizaje.
Aprendizaje multimedia: Es a través de los estimulos visuales y auditivos que €
individuo adquiere informacion.

E-learning y aprendizaje aumentado: Este tipo de aprendizae hace referencia a la
utilizacion del internet. El E-learning se caracteriza por utilizar herramientas de
telecomunicaciones moviles, que pueden adaptarse a las necesidades de los estudiantes.
Estos aparatos digitales contienen video, audio, imagenes, etc. Este aprendizaje aumentado

ayudaen lamejoradel rendimiento de los estudiantes en su vida.

Aprendizaje meorado por tecnologia (Technology Enhance Learning): Este
aprendizaje se da mediante € apoyo de la tecnologia. El aprendizaje meorado por
tecnologias es parecido a E-learning debido a que no tienen diferencias especificas. Una
diferencia entre ambos es que e aprendizaje mejorado por tecnologias estéd enfocado en el
soporte tecnol égico de cualquier enfoque pedagdgico gque necesite estos recursos. Este tipo
de aprendizgje tiene como objetivo brindar innovaciones sociotécnicas, mejorando la
eficaciay larentabilidad durante el aprendizaje. Por |o tanto, el campo de TEL describe el

aprendizaje através de la ayuda de | os recursos tecnol 6gi cos.
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Aprendizaje por rutina o memoristico (rote learning): Es un procedimiento que evita
las dificultades internas y las del individuo que esta aprendiendo y se centra en la
memorizacion para que el estudiante recuerde exactamente lo que haleido y oido. Este tipo
de aprendizaje se da a través de la repeticion, argumentando que e estudiante puede
recordar répidamente cuando mas repita un determinado material. El aprendizaje por rutina
puede ser utilizado por diferentes areas. Aunque a sido objeto de critica por muchas
escuelas de pensamiento, este tipo de aprendizaje en muchas ocasiones a sido una
necesidad.

Aprendizaje significativo: Este tipo de aprendizaje indica que € conocimiento adquirido
se puede relacionar con otro conocimiento. Es todo lo contrario con el aprendizge
memoristico debido a que la informacion va de la mano con la comprension. Este
aprendizaje también indica que hay conocimiento integral en situaciones o hechos que se
han aprendido.

Aprendizaje informal: Se da mediante |as situaciones 0 experiencias que vive la persona
durante su vida, en otras palabras, viene hacer las lecciones que reciben las personas
durante | as etapas de su vida.

Aprendizaje formal: Este aprendizaje se da en las sesiones de clases, mediante la
interaccion profesor-estudiante.

Aprendizaje no formal: Es un aprendizaje que no se da dentro del sistema formal del
aprendizaje por g emplo en situaciones cuando una persona puede intercambiar diferentes
opiniones durante sus reuniones grupales.

Aprendizaje tangencial: Este tipo de aprendizaje se da cuando € individuo se logra auto
educar en una situacion determinada por gjemplo luego de jugar un videojuego basado en
el deporte agunos individuos pueden sentir motivacion para practicar futbol, véley, etc. La
sistematizacion ayuda a mejorar la autoeducacion. De acuerdo a los investigadores en €l
aprendizaje natural la auto orientacion es un instrumento eficaz durante el proceso de

aprendizaje.

Aprendizaje activo: Este aprendizaje se da cuando e individuo toma el control de su
experiencia de aprendizgje. Es de suma importancia que los estudiantes entiendan lo que
leen, que tengan una comprension de lainformacion para facilitar € aprendizaje. Este tipo
de aprendizaje motiva a que los estudiantes tengan dialogo interno como una estrategia

meta cognitiva. Este aprendizaje generaincentivos en |os estudiantes ala hora de aprender.
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Aprendizaje sincrono: Se da cuando dos 0 mas individuos se comunican a mismo
tiempo. Interactuar dentro de un salén, comunicarse mediante un teléfono o conversar a
través del chat, son algunos gy emplos de este tipo de comunicacion.

Aprendizaje asincrénico: Se da cuando te dgja en un momento la ensefianza y €
estudiante pueda acceder hacia ella cuando lo crea conveniente. Las diferentes
herramientas o recursos tecnol 6gi cos ayudan bastante en este tipo de aprendizaje.

2.2.4. ¢(QUEESEL APRENDIZAJE DE LA HISTORIA?

Seguin Prats (2011) nos muestra que la historia, entendida como materia escolar, no debe
ser considerada como un cuerpo de saberes acabado, sino como un cuerpo de saberes en
construccién. Este enfoque debe llevarse a cabo integrando la investigacion, un enfoque
sistematico de la historia y la concepcion de la historia como ciencia social, ho solo

conocimiento cientifico o mera curiosidad. Descubrir.

Podemos decir que de vital importancia saber que es la historia para poder ser
ensefiada a los estudiantes, ya que no solamente se trata de construir conocimiento o
conceptos, sino que nos debe de ensefiar como nosotros mismos podemos contruir 1os
conocimientos, procesos y preguntas para tener una idea explicativa de los sucesos
pasados.

Vaverde (2009) indica el concepto y la contextualizacion del aprendizaje de la historia de
la siguiente manera:

El andlisis de la historia comprende como objetivo primordia adquirir los
conocimientos y las disposiciones necesarias para entender la realidad del mundo en que
Vivimos, las experiencias colectivas anteriores y actuales, y no también el momento en que
se desenvuelve la vida dentro de nuestra comunidad. El conocimiento historico se basa en
narraciones, pero también en interpretaciones que explican los hechos histéricos, sus
causas'y su relacion con los hechos subsiguientes (p. 63).

Esto explica la dificultad que tienen los estudiantes para captar conceptos historicos

multicausal es que deben, ademas, ser contextualizados através del tiempo'y el espacio.

26



2.3. MAPAS CONCEPTUALES

De acuerdo con Giraldo (2017) expresar que un mapa conceptua es una herramienta
0 esguema pedaglgico que permite construir una representacion de las relaciones y
jerarquias importantes entre conceptos nuevos y abstracciones generales preexistentes,
enfatizando las relaciones cruzadas entre conjuntos de conceptos y la globalizacion de
todos. relaciones en una gran construccion mental en forma de proposiciones. De esta

forma, los procesos del pensamiento abstracto y la psicomotricidad se complementan.

Los mapas conceptuales ayudan a la reorganizacion de los diferentes conceptos y
conocimientos que tengamos en la mente. Piaget nos propuso que existen diferentes

esguemas a través de la mente de las personas.

Novak (2010) Esto indica que € aprendizaje con propdsito se logra cuando los
estudiantes integran nuevos aprendizajes en sus estructuras cognitivas. Este aprendizaje
integra, modifica, relaciona y coordina patrones de conocimiento que los estudiantes ya
poseen. Para lograr resultados educativos significativos, nuestros autores argumentan que
las condiciones que se deben cumplir son una actitud muy positivay un buen contenido de
trabgjo.

L os mapas conceptuales se derivan de las teorias de David Ausubel sobre la psicologia

del aprendizaje con propdsito, elaboradas en la década de 1960. Laidea central del autor,

clave en la psicologia cognitiva, es e aprendizaje que se produce a través de la
comprension de recientes ideas y propuestas dentro de un contexto conceptua. y la

estructura propuesta que posee € aprendizaje (p. 38).

De acuerdo a Ausubel, Novak y Hanesian (1978) citado en Gallego, Crisol y Gamiz

(2013).
L os esquemas conceptuales se originan a traveés de las diferentes teorias sobre la
psicologia del estudio significativo de Ausubel (1963), expresadas en la década de
los 60. El concepto basico de este autor, de suma importancia en la psicologia
cognitiva, es que e aprendizaje se produce a través de la absorcion de nuevos
conceptos y sugerencias a una organizacion conceptua e hipotética preexistente.
(p. 149).
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En ese momento, el mapa conceptual surge como “una herramienta de asociacion,
interrelacion, discriminacién, descripcion y gemplificacion de contenidos, con un ato
poder de visualizacion” (Castillo, 1996). Luego, Novak en 1972 Desarroll6 un programa
investigativo en la Universidad de Cornell, basado en |la psicologia de David Ausubel, en €l
que se dedico a seguir y comprender |os cambios que provoca el pensamiento cientifico en
los nifios. Se basa en la teoria del aprendizaje critico de David Ausubel, cuya principal
iniciativa fue que el aprendizaje se produce através de la asimilacidn de nuevos conceptos
y sugerencias dentro de la estructura conceptual e hipotética porque el aprendizaje existe.
(Martinez, 2012).

Seguin Gallego et a (2013) indican que:

Durante los andlisis, los encargados de |os ensayos entrevistaron a varios nifios
y les resultdé complicado poder hallar alteraciones especificas en €
conocimiento de los conceptos cientificos por parte de los nifios al examinar
los textos de las entrevistas. Gracias a la obligacion de obtener una mejora que
pueda representar la comprension conceptual de los nifios, nacio la idea de
trazar € intelecto de los nifios en forma de mapa conceptua. Asi surgié una
herramienta que es Util no solo en la investigacion sino también en otros
lugares. (p. 149).

2.3.1. VENTAJASPARA EL ESTUDIANTE

L a creacion de mapas conceptual es brindan | as siguiente ventgjas a los estudiantes:
Permite que los estudiantes misSmo creen sus propios conceptos, generando un
aprendizaje optimo, y teniendo como protagonista al propio estudiante.

L os estudiantes generan sus porpios métodos, € cual les permite pensar y sentir de
una manera diferente alos demés.

Propiciala persepcion de fortalezay debilidad.

Respeta los diferentes conceptos que sus demas comparieros y e docente puedan
tener.

Comprende mejor |os diferentes conceptos y busca la manera de mejorarlos.

2.3.2. COSASA TENER ENCUENTA
L os profesores debemos de tener cuidado con los siguientes contextos gque se dan, por
gemplo:
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Evitar que los contenidos estén de manera secuencia lineal.

Evitar que lainformacion esté enrredada.

No permitir que los estudiantes solo cuenten con esta técnica parala construcion de
sus aprendizajes.

L os estudiantes deben de tener en cuenta las diferentes fuentes de infomacion y nos

caigan en laimprovisacion de los contenidos.

2.3.3. ELEMENTOS DE UNA MAPA CONCEPTUAL

Giraldo (2017) Durante e analisis, los investigadores entrevistaron a varios nifios y
les resultd dificil identificar cambios especificos en la comprension de los conceptos
cientificos por parte de los nifios a examinar los textos de las entrevistas. Debido a la
necesidad de encontrar una mejor manera de representar la comprension conceptual de
los nifios, nacio la idea de representar e conocimiento de los nifios en forma de mapa
conceptual. Asi nacid una nueva herramienta que es Util no solo en la investigacion sino

también en otros lugares.

Entonces entendemos que las distintas proposiciones son oraciones gue deben estar
unidas por diferentes conceptos, que a su vez se suman mediante una palabra conectora

gue tiene un significado | 6gico.

Se utilizan asociaciones de palabras para unir los conceptos que componen la
propuesta, y se escriben en varias lineas parafacilitar la visualizacion de larelacion con los
conceptos. Asimismo, asociar palabras provoca imégenes mentales. Las paabras de
conexion pueden ser verbos, articulos, enlaces, pero no conceptos. Por lo tanto, estas
palabras pueden diferir de las que aparecen en € texto, conservando e significado de la

sugerencia, para que los aumnos ideen la palabra conectora més adecuada. (p. 40).

2.34. IMPACTO VISUAL

El uso de diferentes formas geométricas y lineas d momento de la elaboracion de
mapas conceptuales, 1o cual genera un buen impacto visual, lo cual es muy beneficioso para

poder organizar nuestras ideas.
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Hay que recordar que los mapas conceptuales facilitan la memorizacion; Por lo tanto,
asumimos que la memoria es una funcién cerebral que involucra varios procesos que

incluyen: seleccion, abstraccion, interpretacion, integracion y recuperacion. (p. 41).

2.3.5. APLICACION

Los mapas conceptuales tienen sus antecesores en forma de resimenes, resimenes,
cuadros completos y otras ayudas didacticas que han sido claramente estudiadas por las
ciencias educativas y las ciencias cognitivas en la actualidad. Ver La gran expansion a

través de latecnologia educativa (p. 42).

Novak ha tenido éxito en € uso de mapas conceptuales, especiamente en ciencia
primero, y luego continud diciendo que su uso no se limitaalaindustria, sino que se puede
usar de varias maneras. (Giraldo 2017)

2.3.6. CARACTERISTICAS

Se sostiene que los mapas conceptual es ayudan gradua mente a la memorizacion, puesto
gue su elaboracion genera que los conocimientos previos se hagan presente, pero sus

alcances van mucho maés lgjos de | as utilidades que siempre nos ensefiaron.

En general, los mapas conceptuales poseen tres caracteristicas que ayudan a su

diferenciacion de | as diferentes técnicas cognitivas:

Jerarquia: Los conceptos plasmados dentro del mapa conceptual son los que se imponen y
presentan mayor importancia y mejores fuentes a comparacion de los conceptos que no

presentan mucha importancia.

L os expertos sefialan que |os conceptos solo deben de aparecer unavez, sin embargo, esto se

aplica seguin alas circunstancias y contextos que se presenten.

Seleccion: Los mapas conceptuales se enfocan en conceptos en un texto significativo. Esto
puede hacer que nos llenemos de conceptos. Por |o tanto, en aras de la claridad, debemos
excluir algunos conceptos que estan contenidos en otros conceptos, o que estos conceptos
estan agrupados en otros conceptos. Por o tanto, debemos centrarnos en e proceso de
seleccion de conceptos. (p. 42).

Impacto visual: Las diferentes figuras geométricas, imagenes y lineas generan un impacto
beneficioso paralaorganizacion delasideas. (Giraldo 2017)
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CAPITULO |11



METODOLOGIA

3.1. Enfoque
El método de Investigacion es de enfoque cuantitativo. Segun Fernandez (2017), Es

secuencia y decisiva. Los métodos cuantitativos utilizan la recopilacién de datos para
probar hipotesis contra mediciones numéricas y andlisis estadistico, para establecer
patrones de comportamiento y para probar teorias. EI méodo cuantitativo ayudd a
determinar e impacto del modelo Canva en la innovacion educativa, objeto de este

estudio.

El enfoque cuantitativo de acuerdo con Tamayo (2007), consiste en oponer teorias
existentes con una serie de hipotesis como resultados, que son necesarias para obtener

una muestra, aleatoria o caracteristica, pero representativa de una poblacion o fenémeno.

La metodol ogia cuantitativa utilizo la recopilacion y €l andlisis de datos para responder
preguntas de investigacion y probar las hipdtesis mencionadas anteriormente, y se baso
en lamedicion, € conteo y, amenudo, € uso de estadisticas para identificar con precision
los patrones de comportamiento en una comunidad.

3.2. Mé&odo
Para Montgomery (1991), Un método experimental es un experimento o una serie de

pruebas en las que se realizan cambios intencionales en las variables de entrada de un
proceso o0 sistema, de modo gue se puedan observar las causas del cambio y determinar €l
cambio en larespuesta de salida.

Los experimentos proporcionan datos experimentales, a diferencia de los datos de
observacion; Los datos de observacion se dan como notas de las unidades base de una
poblacion o muestra, y no fueron aterados o modificados por ningun intento del
empadronador durante el proceso.

El alcance del estudio es experimental. Seguin Herrera (2015), los estudios empiricos
van més alléa de describir conceptos o fendmenos o establecer relaciones entre conceptos;
Es decir, se orientan a responder a las causas de los hechos y fenédmenos fisicos o
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sociales. Este nivel explico los procesos involucrados en la aplicacion del modelo Canvas

para€ desarrollo de lainnovacién educativa.

3.3. Disefio delainvestigacion

El disefio de nuestra investigacion es pre-experimental. Segin Dominguez (2011),
Implica administrar un estimulo o tratamiento a un grupo y luego aplicar una medida de
una 0 més variables para monitorear €l nivel del grupo en estas variables. Este disefio no
cumple con los requisitos de una experiencia "purd’. No hubo manipulacion de la
variable independiente (gravedad) ni de los grupos de contraste (ni siquiera una minima
presencia o ausencia). Este disefio ayudara a controlar y regular e impacto del modelo
Canva en € desarrollo de la innovacién educativa en la institucion educativa objeto de
estudio.

Hernandez (1988) Nos dice que este tipo de disefio se caracteriza por un bajo grado
de control, y por lo tanto baja validez internay externa. La desventgja de estos disefios es
gue €l investigador no puede saber con certeza, después de realizar su investigacion, que
los efectos producidos en la variable dependiente se deben a la variable independiente o
al método de procesamiento. Sin embargo, solo este tipo de disefio se utiliza en ciertos

tipos de investigacion educativa.

La investigacion preexperimental es unainvestigacion en la que € investigador trata
de acercarse a la investigacion empirica pero no tiene suficientes medios de control para

permitir lavalidez interna.

La presente tesis tiene un disefio pre-experiemental, debido a que se midié los

indicadores en (pre-test y post-test) y se realizO una comparacion entre dos tipos de

resultados:
Disefio Pre-Experimental
01 X 02
Pre-test Aplicacion delaVariable Post-Test
experimental
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DONDE:

O: Esunamedicién alos sujetos de un grupo (pre prueba previaa tratamiento, post
prueba posterior a tratamiento)

O1: Medicion antes de aplicar

02: Medicion después de aplicar

X: Mapas conceptuales atraves de la herramienta Canva

3.4. Variables
Variable independiente

V1: los mapas conceptuales através de la herramienta Canva
Variable dependiente
V2: Aprendizgje de lahistoria.

Indicadores

- Interpreta criticamente fuentes diversas.

-Comprende € tiempo historico.

-Elabora explicaciones sobre procesos historicos.

-Comprende | as relaciones entre |os el ementos naturales y sociales.
- Mangja fuentes de informacion para comprender € espacio geograficoy € ambiente.
-Genera acciones para conservar €l ambiente local y global.
-Comprende & funcionamiento del sistema econdmico y financiero.

-Toma decisiones econdmicasy financieras.



3.5. Operacionalizacion de Variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Caretero  (1995) Hace | La historia, entendida como -Interpreta  criticamente  fuentes
- 2 materia escolar, no debe ser diversas.
hincapié en que €| . . .
vista como un cuerpo de | -Construye interpretaciones _ o
proposito  principal  del | conocimiento completo, | historicas. -Comprende el tiempo historico.
. o SN0 como un  cuerpo .
estudio de la historia es aproximado E)je -Elabora explicaciones sobre
que los  estudiantes | conocimiento en procesos histericos.
Aprendizgjedela . construccion. Este enfoque
S adquieran los
Historia debe llevarse a cabo c de las relaci e |
conocimientos y  las| integrando la investigacion, i Zlnggnntoi n":u: alg'ogii;ge 0s
un enfoque sistematico de la | -Gestiona responsablemente y ' Nominal

actitudes necesarias para
comprender la realidad del
mundo en € que viven, y
la experiencia colectiva
pasada y presente, y €
espacio en €l que se abrela

vida en comunidad.

historia y la concepcion de
la historia como ciencia
social, no solo conocimiento
cientifico o mera curiosidad.
Descubrir.

el espacio y el ambiente.

-Gestiona responsablemente
| 0s recursos econémicos.

- Mangja fuentes de informacién para

comprender € espacio geogréfico y
el ambiente.

-Genera acciones para conservar
el ambiente local y global.

-Toma decisiones econémicasy
financieras.
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3.6. Poblacion
Segun Arias (2006) define poblacion como “un conjunto finito o infinito de elementos

con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda limitada por el problema y por los objetivos del estudio” (p.81).
La poblacion ES EL TOTAL QUE TIENE LA INSTITUCION EDUCATIVA: 1114

matriculados en € afo dectivo 2022.

3.7. Muestra
Segun Ander (1998) define como la muestra que es “un conjunto de operaciones que

se redlizan para estudiar la distribucion de determinados caracteres en la totalidad de una
poblacion universo o colectivo partiendo de la observacion de una fraccion de la poblacion
considerada” (p.115).

Las muestras pueden ser tanto probabilisticas como no probabilisticas. Se selecciona
una muestra probabilistica de acuerdo con reglas matematicas, de modo que se conozca de
antemano la probabilidad de seleccionar cada unidad. Por e contrario, una muestra no

probabilistica no esté sujeta alas reglas matematicas de |a probabilidad.

La muestra de estudio para nuestra investigacion estuvo constituida por los dos
secciones, en la seccion A, (21 estudiantes) y en la seccion B, (19 estudiantes) del tercer
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 89002 “Gloriosa 3297,
matriculados en €l afio lectivo 2022.

3.8. Técnica
Segun Munarriz (1992) un método es un conjunto més agregado de informacion sobre

como € investigador observa durante la exploracién, técnicas como entrevistas, encuestas,
etc. Recopilacion de datos por técnicas distintas ala observacion, la cual esta disefiada para
obtener un andlisis més detallado, de cdmo se encuentra en el campo de investigacion y los
datos obtenidos.
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3.9. Instrumento
Para Chavez (2007) Un instrumento de investigacion es un método utilizado por €

investigador para medir el comportamiento o las caracteristicas de las variables. Estos

incluyen cuestionarios, entrevistas y escalas de calificacion. (p.173).

En la siguiente investigacion el instrumento que se utilizé es € cuestionario, definido
por Bernal ( 2001) Como un conjunto de preguntas disefladas para generar los datos
necesarios para lograr los objetivos del proyecto de investigacion; Es un plan formal para
recol ectar informacion de launidad de andlisis para el proposito del estudio (p. 222).

En general, un cuestionario o prueba consiste en un conjunto de preguntas rel acionadas con
una o mas variables a medir.

3.10. Andisisdedatos

Para el andlisis de datos se tuvo en cuentalo siguiente:
Se solicit6 los permisos del director y a docente del areade lal.E. Para poder
integrarme a aulavirtual para poder compartir los instrumentos.
Se procedi6 alavalidacion de los instrumentos.
Se aplico los instrumentos a los estudiantes de tercero A Y B de educacion secundaria.
Se dmacend lainformaci6n de forma ordenada en hojas de célculo de Excdl.
Serealiz6 € andlisis de los resultados obtenidos en |os instrumentos.
Se procesaron los datos de la informacion recogida. Usando herramientas de célculo.

Tabulacion de los datos codificados.
3.11. Técnicasde andlisisdelos datos

Se utilizo la estadistica descriptivay ademas lainferencial atravésdelaT de student:

Rodo (2019) nos explica que la distribucion T de Student o distribucién t es un modelo
tedrico utilizado para aproximar el momento de primer orden de una poblacién normalmente

distribuida cuando el tamarfio de la muestra es pequefio y se desconoce la desviacion tipica.

Lacua presentalasiguiente férmula para su aplicacion:

r=2E

@

VvTL
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CAPITULO IV



RESULTADOSY DISCUSION

4.1. Andisisde resultados

Tabla 1: Calificacionesen pretest post test delos estudiantes de 3°A

PRE-TEST | POST-TEST
10 15
10 17

6 14
8 16
6 13
8 15
9 14
11 18
S 16
7 17
10 14
S 13
7 12
S 18
9 16
10 18
6 17
7 13
10 16
11 18
6 15

Fuente: Registro de calificativos

En & cuadro observamos sobre las calificaciones del pre test cuando los estudiantes sacaban
notas bajas por & rendimiento academico mediante le uso del Canva en el érea de ciencias
sociales, mientras que en e post-test observamos como sus calificaciones subian mediante su
rendimiento academico mediante el uso del Canva
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1Figural: Frecuenciade calificativosdelosestudiantesde 3° A

Tabla 2: Calificacionesen pretest y post test delos estudiantes de 3°B

PRE-TEST | POST-TEST
8 13
6 12
8 11
7 15
9 14
6 12
8 14
5 16
5 13
9 12
10 15
6 14
11 17
5 12
7 14
8 15
11 16
9 13
10 17
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2Figura 2: Frecuencia de calificativos delos estudiantesde 3° B

Tabla 3: Frecuencias para las calificaciones pre test para los estudiantes de 3°A
Calificative Pre Test

Tercantale Morcentaje

Feouenzid  Pacenlsje Wil diur ulddu
Villde & a 1_4_.3 143 14.3
] L 150 190 333
T 3 1{.3 14_3 47.5
8 3 £5 45 57.1
9 S 95 0.7
10 L 238 138 90.5
n 2&] £Eb s 100.3

Total A 10C.0 1000

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

Tabla 4: Frecuencias para las calificaciones post test para los estudiantes de 3°A

Calificativo Post Test

Paorcentaje Porceniaje
Frecusncia Porcentaje vilido acumulado
Vilida 1 1 _ 1 4 8 48 48
13 3 14.3 143 1*_3_.':
14 3 143 143 333
'I'.!. 3 143 143 47.6
16 4 19.0 1690 66,7
17 3 143 143 81.0
18 4 18.0 19.0 100.0

Total M 1000 1000




Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26
Tabla 5: Frecuencias para las calificaciones pre test para los estudiantes de 3°B

Calificativo Pre Test

Parcentaje Farcentaj e

Fracuentcia Pareantaje valida acumulada
vilida 5 3 158 158 158
6 3 158 158 36
i 2 10.5 105 421
B 4 211 21.1 63.2
9 3 15.8 15.8 789
10 2 10.5 105 898
L 2 10.5 10.5 100.0

Total 14 100.0 100.0

Fuente: Registro de calificativostrabajado en SPSS v26

Tabla 6: Frecuencias para las calificaciones post test para los estudiantes de 3°B

Caliticative Post Test
Parcentaje Porcentaja
Frecuencia Porcentaje valido acumulada
Valido 11 | 1 53 53 5:3
12 4 211 21 263
13 3 15,8 158 421
14 4 al 211 63,2
15 3 158 158 78.9
. 2 105 105 835
17 2 105 105 100.0
Tatal 18 100.0 100.0

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

3Figura 3: Gréfico defrecuencia de calificativos pre test delos estudiantesde 3° A
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4Figura4: Gréfico defrecuencia de calificativos post test de los estudiantes de 3° A
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Calificative Post Teat

Se puede verificar que las medidas estadisticas necesarias para poder referenciar los
caificativos de los estudiantes, mostrando en qué lugar se ubica € calificativo de un
estudiante en comparacion con un calificativo promedio. De esa manera también podemos
conocer los calificativos que se presentan con mayor frecuencia en nuestros resultados y de
esta forma poder ver la tendencia maxima en nuestra distribucion para entender hacia donde
se inclinard nuestro calificativo referencia. Finalmente debemos tener en cuenta la
variabilidad de cada calificativo respecto de su promedio y dar paso a entender |a desviacion
tipicaen los datos de la muestra.

En el caso de 3° A, los datos muestran las caracteristicas de dos grupos de estudiantes en un
pre-test y un post-test:

1. Media y desviacion estandar en e pre-test: La media de 7.9 sugiere que, en
promedio, los estudiantes obtuvieron una puntuacion cercana a este valor en € pre-
test. La desviacion estandar de 2.071 indica que las puntuaciones estan relativamente
dispersas arededor de la media. En otras palabras, hay variabilidad en el rendimiento
delos estudiantes en € pre-test.

2. Mediay desviacion estandar en el post-test: La media de 15.48 indica un aumento
sustancia en € rendimiento promedio de |os estudiantes desde € pretest hasta el post-
test. La desviacion esténdar de 1.887 sugiere gque las puntuaciones en e post-test
también estan relativamente dispersas alrededor de la nueva media. Sin embargo, la
desviacion estdndar mas baja en comparacion con € pretest podria indicar una menor
variabilidad en €l rendimiento en €l post-test.

Estos resultados sugieren un cambio positivo en e rendimiento de los estudiantes desde €l
pretest hasta e post-test, con una media significativamente més ata en el post-test. La
reduccion en ladesviacion estandar en el post-test podriaindicar una mayor consistenciaen el
rendimiento de |os estudiantes después de aplicar el uso de mapas con la herramienta Canvas.
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5Figura5: Gréfico de frecuencia de calificativos pretest de los estudiantes de 3° B
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6Figura 6: Gréfico de frecuencia de calificativos post test de los estudiantes de 3° B
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Para € caso de 4° B, los datos muestran las caracteristicas de dos grupos de estudiantes (en
pre-test y post-test). En el pre-test, lamedia de 7.79 y la desviacién estandar de 1.96 indican
gue, en promedio, los estudiantes obtuvieron una puntuacion de aproximadamente 7.79 en la
prueba, con una dispersion de alrededor de 1.96 arededor de esa media en términos de
variabilidad. En el post test, lamediade 13.95 y la desviacion estandar de 1.779 sugieren que,
después de la intervencidn, los estudiantes aumentaron significativamente su puntaje
promedio, alcanzando una media de aproximadamente 13.95. Ademas, |a desviacion estandar
mas peguefia en comparacion con €l pre-test (1.779 en comparacion con 1.96) sugiere que la
variabilidad entre los puntgjes de los estudiantes disminuy6 después de la intervencion. Esto
indica una mejora sustancial en el rendimiento de los estudiantes después de la intervencion,
con una mayor consistencia en los resultados entre los estudiantes. En conjunto, estos
resultados respaldan la efectividad de la intervencion implementada.
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Tabla 7: Prueba de normalidad sobr e las calificaciones de los estudiantes de 3°A

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smimoy” Shaplro-¥ilk
Estadistico gl Sig Estadistic | Sig
Calific ative Pre Test 177 21 083 04 21 042
Calific ativo Post Test 133 21 200" 931 21 147

* Esto &s un limite infenor de la significacion verdadera
a. Comeccién de significacldn de Lilliefors

Fuente: Registro de calificativos trabajado de Excel

En latabla 7 podemos observar |os resultados de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk de
los estudiantes de 3° A para los calificativos pre-test y post-test, un valor de p = 0.042 en €
pre-test indica que hay una evidencialeve en contra de la normalidad de |los datos, pero no lo
suficientemente fuerte como para rechazar la hipétesis nula de normalidad. En € caso del
post-test con un valor de p = 0.147, siendo que es mayor que €l nivel de significancia (0.05),
sugiere que no hay suficiente evidencia para rechazar |a hipoétesis nula de que la muestra sigue
unadistribucién normal. Es posible que los datos se gjusten a una distribucion normal, pero se
recomienda considerar otros métodos de prueba y analizar la distribucion de los datos con
cautela.

Tabla 8: Prueba de normalidad sobr e las calificaciones de los estudiantes de 3°B

Pruebas d& normalidad

Kolmogorov-Smirnov? =hapiro-VWilk
Estadistico ol Sig Estadistico ol Sig
Calificativo Pre Test 135 19 200 937 18 231
Calificativo Post Test 26 19 200° 947 19 347

* Esto 25 un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de slanificacldn de Lilllefars

Fuente: Registro de calificativos trabajado de Excel

En latabla 8 podemos observar |os resultados de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk de
los estudiantes de 4° B para los calificativos pre-test y post-test, un valor de p = 0.231 en €
pre-test y p = 0.347 en e post-test indican que la probabilidad de que los datos sigan una
distribucion normal. En este caso, |os valores p sugieren que no hay suficiente evidencia para
rechazar |a hipétesis nula de normalidad en ninguno de los dos grupos. En otras palabras, los
datos podrian provenir de unadistribucion normal.
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Sin embargo, es importante recordar que las pruebas de normalidad tienen limitaciones,
especialmente cuando se trabaja con muestras pequefias. Ademés, la normalidad es solo una
de las suposiciones de muchos andlisis estadisticos, por lo que incluso si los datos no son
estrictamente normales, aln podrian ser validos para ciertos fines, especidmente s se
cumplen otras suposiciones de los andlisis que se deseen realizar. En resumen, estos valores p
indican que la normalidad no es una preocupacion significativa en este caso, pero se deben
considerar otros factores antes de sacar conclusiones definitivas. Teniendo en cuenta todo esto,
se utilizé la estadistica paramétrica como la prueba de diferencia de medias de la prueba T-
Student para establecer la eficacia del uso de mapas conceptuales en la herramienta Canva.

Tabla 9: Andlisis T-Student compar ando las medias de las calificaciones de los estudiantes de 3° A

Estadisticas de muestras emparejadas

et Foat Tt 15 48 a1 1 88T L

PFrueba de muestras emparejadas

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

El resultado de la prueba T-Student para los caificativos de los estudiantes de 3° A muestra,
en la tabla 9, un valor t extremadamente negativo de -15.429, indicando una diferencia
significativa entre las medias del pretest (7.9) y € postest (15.58). Ademés, al tener un valor
de significancia menor a 0.001, esto significa que la probabilidad de obtener una diferencia
tan grande o mas extrema entre las medias de los grupos bajo la hipétesis nula (que no hay
diferenciareal) es extremadamente baga.

En términos préacticos, esto sugiere que e tratamiento o intervencién aplicado entre el pretest
y €l postest hatenido un impacto significativo en la variable medida. La magnitud del valor t
negativo también indica que la diferencia observada es considerable. Es importante tener en
cuenta que, aungue los resultados son estadisticamente significativos, también es relevante
considerar la magnitud de |la diferencia para evaluar la importancia practica del cambio entre
el pretest y e postest. En este caso, la diferencia parece ser considerable en términos
absol utos.
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7Figura 7: Grafico de cajasde calificativos pre-test y post-test de los estudiantesde 3° A

| ]

Califeniive Fra st Calfvcatvo Post Test

Fuente: Registro de calificativostrabajado en SPSS

Tabla 10: Andlisis T-Student compar ando las medias de las calificaciones de los estudiantes de 3° B

Estadisticas de muesiras Eempare jadas

Riadig de ar
Maiha M Dy wildnda el

Part Culfiz atwo Pre Tesl TT8 18 1560 450
Culihz 3% Foowd Tewd 13 §5 15 17749 d0GE

Prueba de muesiras emparejadas
Dilsrsrician dmparsjadas §.igmiboat s
¥ih O IAIErVIAG U TEANTH O

Pad i Calitc »own Pra Tedl - 4158 1932 il T D8 e o | 13842 (L = 391 = {10
Cahhe avwo Pead Tend

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS

El resultado de la prueba T-Student para los calificativos de los estudiantes de 4° B muestra,
en latabla 9, un valor t de -13.962 indicando una diferencia significativa entre las medias del
pre-test y el post-test. Este valor t tan negativo sugiere que la media del post-test es
considerablemente mayor que la del pretest. Dado que la significancia es menor que 0.001,
esto indica que la probabilidad de observar una diferencia tan grande o mayor entre las medias
s no hay diferencia real es extremadamente baja, 10 que refuerza la evidencia de que €
cambio observado es significativo y no simplemente debido al azar. Entonces, resultado del
andisis T-Student sugiere que hay una diferencia significativa entre las medias del pre-test y
el post-test, con una mejora sustancia en el valor promedio desde €l pre-test hasta el post-test.
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Esto respalda la eficacia del tratamiento o intervencion aplicada entre los dos periodos de
tiempo.

8Figura 8: Grafico de cajas de calificativos pre-test y post-test delos estudiantes de 3° B

Calificalve Pre Tesl Colhicabve Potl Teal

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS

En este gréfico podemos comparar la distribucion de calificativos de los estudiantes de 4° B
en e pretest y e post-test. La linea central en cada cga representa la mediana de los
calificativos, permitiendo identificar la ubicacion central de la distribucion. El ancho de la
caareflgjaladispersion de los datos. La mediana en el post-test esta mas arriba que en el pre-
test, indicando un aumento en los calificativos medios después de aplicar la prueba. La
dispersion de los datos nos indica que la variabilidad de los calificativos ha cambiado entre el
pre-test y el post-test. La cgja es més estrechay el bigote inferior es més largo en el post-test,
lo que puede indicar unarelativa variabilidad.

Observamos en e PRE TEST que la calificacion minimaes de 4 y lamaxima es de 11 para 3°
Ay B,yened POST TEST que lacalificacién minima es de 12 y lamaxima es de 18 para 3°
A,y 11y 17 para3° B.

Respecto a los niveles de logro, en PRE TEST se obtuvo en ato porcentgje calificativos muy
bajos para3° A y B mientras que en POST TEST se obtuvo en mayor porcentaje calificativos
muy bueno y excelentes para3° Ay B.

Deducimos de esto los beneficios en e aprendizagje de la historia apoyado de mapas
conceptuales a través de la herramienta Canva, esta propuesta influye significativamente al
grupo de estudiantes estudiado.

Comparando PRE TEST Y POST TEST podemos observar que e 100% de estudiantes estan
bajo e calificativo de 11 en el PRE TEST mientras que en el POST TEST e 100% de
estudiantes obtienen nota aprobatoria entre 11 y 18 para 3° A y B. Por lo tanto, existen
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cambios muy significativos en cuanto a la diferencia de rendimientos desde € principio hasta
el final de lainvestigacion.

Podemos apreciar que e rendimiento promedio de los cdlificativos en el PRE TEST es de
7.90 para3° Ay 7.78 para 3° B mientras que en € POST TEST esde 15.47para3° A 'y 13.94
para 3° B, observandose una ganancia de 7 puntos para 3° A y 6 puntos para 3° B en relacion
a PRE TEST. Con una varianza de 2.071 para 3° A y 1.96 para 3° B en € PRE TEST
mientras que 1.887 para 3° A 'y 1.779 para 3° B en e POST TEST, lo que muestra que la
muestra investigada no presente homogeneidad en esos interval os durante la investigacion.

Hemos corroborado que existen diferencias significativas entre el 3° “A” tiene la diferencia
de medidas a-15.429 y en el 3° “B” tiene la diferencia de -13.962 entre & rendimiento medio
POST TEST que se muestra significativamente mayor a rendimiento medio del PRE TEST,
esto demuestra que |la estrategia utilizada es la correcta.

CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS

H1: Laaplicacién delos mapas conceptuaes a través de la herramienta Canva, influyen en €l
aprendizaje de la historia en el area de Ciencias Sociales en los alumnos de 3° afio “A'y B” de
secundariade lal.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 2022.

H2: Laaplicacion de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, no influye en
el aprendizaje de la historia en el area de Ciencias Sociales en los alumnos de 3° afio “A'y B”
de secundariade lal.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 2022.

Estadisticas de muestras emparejadas

G uiife atien Pre Teal ITa 18 1 860 50
Calihe sl Foal Tewd 1385 18 1. T7TH 0§

Prusba de musstras empars jadas

Calibc o Fre Texl - ] -"J.-I?Z': 'l‘.;;.' . Rl . T024 a3 I 13,867 1R II.:II . <06

Cahcatern Poxd Tend
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4.2. DISCUSION

Esta investigacion determino la influencia de los mapas conceptuales a través de la
herramienta Canva para € aprendizaje de la historia en € area de ciencias sociales en los
alumnos de 3° afo “A y B” de secundaria de la |.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 2022.
Sobre todo, se pretendid examinar los grandes aportes que esta herramienta tiene tras su uso
para los estudiantes. Ademas de logran identificar factores importantes al redizar esta

investigacion. A continuacion, se discuti6 los principal es hallazgos de este estudio.

En el estudio hecho por Torrance (1977) plantea que € pensamiento creativo como viene
hacer la herramienta canva, es una serie de componentes faltantes, formar nuevas ideas,
interpretar algo, comunicarse a través del sentimiento para ver si funciona o no, captar 1o
nuevo, para extraer nuestro estancamiento de una forma mas creativa e innovadora. Como
resultado, €l uso de Canva permite a los estudiantes resolver sus problemas de aprendizaje y
desarrollar su independenciay deseo de aprender.

Laestrategia del uso del Canva es un componente esencia del proceso de aprendizaje y
enseflanza. La cua desarrollo un buen nivel de significancia en los resultados, esto la hace
constatar como una herramienta de exelente uso para los estudiantes, ya que por gemplo,
siempre es tedioso realizar mapas conceptuales de manera tradicional, esta herramienta la
facilita por sus plantillas automaticas y sus faciles herramientas internas que hace que €

estudiante desarrolle mejores trabgjos |1enos de calidad academica.

Discutiendo los datos obtenidos en esta investigacion, se puede deducir que los
beneficios en € aprendizaje de la historia apoyado de los mapas conceptuales a través de la
herramienta Canva, influye significativamente a grupo de estudiantes estudiado. Esta
herramienta es esencial para € punto de su uso que son los mapas conceptuales, sus

herramientas internas facilitan su uso y logran hacer € trabajo de forma creativa.

Por otro lado, las estrategias didacticas son procedimientos organizados que tienen una
clara formalizacién de sus etapas y se orientan al logro de los aprendizajes esperados, en la
investigacion, Canva actGta como una herramienta que garantiza buen logro de los
aprendizajes con respecto a la elaboracion de los mapas conceptuales para los estudiantes en

sus clases.

52



CAPITULOV



5.1. CONCLUSION
El trabajo de investigacion logra tener aportaciones significativas tras su objetivo

principal €l cua fue determinar € nivel de influencia de la herramienta Canva para €
aprendizgje de la historia en € &rea de ciencias sociaes en los alumnos de 3° afio “A'y B” de
secundariade la|.E 89002 Gloriosa 329 — Chimbote 2022. Logrando demostrar que cada paso
en lainvestigacion fue esencial para sus resultados.

Se logro identificar € nivel inicia de aprendizaje gracias a un pre test disefiado para
comprobar los calificativos de |os estudiantes con respecto a conocimiento en historia, la cual
arrojo gque la caificacion minimaesde 04y laméaximaesde 11 para3° A y B, Respecto alos
niveles de logro, en PRE TEST se obtuvo en alto porcentgje calificativos muy bajos para 3° A
y B. demostrando de esta forma que los estudiantes no tienen retencion de los aprendizajes,
haciendo notar unafalta de didéactica dentro de la clases, haciendo ver que no existe unaforma
de hacer entender alos estudiantes |os conceptos de | as clases.

Es por ello que se aplico la herramienta Canva para de esta forma hacer que los
estudiantes logren hacer uso de esta y redizar mapas conceptuales los cuales ayuden a
desarrollo de la clase, de esta forma poder comprender mejor sus contenidos y logrando un
mejor proceso de ensefianza aprendizaje, puesto esta herramienta tiene diferentes funciones
creativas que hacen las tareas més faciles y de esta forma la comprension y retencion de
contenidos sea didacticay efectiva.

Tras la aplicacion de esta herramienta se logré comprobar mediante los resultados
estadisticos en POST TEST un mayor porcentaje calificativos muy bueno y excelentes para 3°
Ay By & 100% de estudiantes obtienen nota aprobatoriaentre 11y 18 para3° Ay B.

Comparando en el POST TEST e 100% de estudiantes obtienen nota aprobatoria entre
11 y 18 para 3° A y B. Por lo tanto, existen cambios muy significativos en cuanto a la
diferencia de rendimientos desde e principio hastael fina de lainvestigacion.

A su vez se pudo apreciar que € rendimiento promedio de los calificativos en e PRE
TEST esde 7.90 para3° Ay 7.78 para 3° B mientras que en € POST TEST es de 15.47 para
3° Ay 13.94 para 3° B, observandose una ganancia de 7 puntos para 3° A y 6 puntos para 3°
B enrelacion a PRE TEST. Con unavarianzade 2.071 para3° A 'y 1.96 para3° B en el PRE
TEST mientras que 1.887 para3° Ay 1.779 para 3° B en el POST TEST, lo que muestra que

la muestrainvestigada no presente homogeneidad en esos interval os durante la investigacion.

Se ha corroborado que existen diferencias porgue se demostro que |os estudiantes tienen
un promedio de 7.85 de cdlificativo y cuando se pasa a pos test donde se hace uso de la
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herramienta Canva este calificativo se eleva de forma significativa haciendo que se validen
las teorias que se exponen en € trabagjo a un 14.75 de promedio, entonces la ganancia

pedagogica para el grupo experimental esde 6.9.

5.2. RECOMENDACIONES

Tras la descripcion de las principales conclusiones obtenidas, como consecuencia del
uso de la herramienta Canva para real zar mapas conceptuales en el area de historia, se plantea

| as siguientes recomendaciones.

En nuestro estudio se demuestra una mejora en las calificaciones es por ello que se
recomienda a los docentes aplicar esta herramienta en sus clases para poder incrementar los
calificativos en sus aulas y asi poder hacer que € estudiante tenga mejor proceso de
aprendizaje.

Recomendar a los directivos a plantear a los docentes esta investigacion para que
puedan estudiarla y hacer uso de estas en sus clases generando asi un crecimiento de los
calificativos anivel institucional.

Sugerir a los tutores para que en los trabajos colegiados propongan esta estrategia de
estudio y no solo la apliquen estudiantes sino en ellos mismos en sus planeaciones para poder
ser més didécticos en clase.

Finalmente se recomienda a todo lector de esta investigacion a hacer uso de esta
herramienta ya que en sus resultados arroja resultados significativos en cuestion de
calificativos demostrando que ayuda a tener mejor rendimiento académico no solo en esta

area s no en laque se pretenda hacer uso.
Esperamos que nuestra aportacion en la investigacion incremente el campo estudiado y

se difunda de manera efectiva para poder incrementar el mejor rendimiento académico y usos

de recursos didacticos como es el Canva.
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ANEXO 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

TITULO FORMULACION OBIJETIVO OBIJETIVOS HIPOTESIS PARADIGMA, TIPO | OPERACIONALIZACION POBLACION Y TECNICAS E
DEL PROBLEMA GENERAL ESPECIFICOS Y DISENO DE DE LAS VARAIBLES MUESTRA INSTRUMENTOS
INVESTIGACION
“INFLUENCIA DE | ¢éEn qué | Determinar la | Identificar el | H1: La aplicacién | Cuantitativo Aprendizaje de la|POBLACION: 1114
LA APLICACION | medida la|influencia de los | nivel de|de los mapas Historia estudiantes del
LOS MAPAS | aplicacion  de | mapas aprendizaje en el | conceptuales a primero y quinto
CONCEPTUALES |los mapas | conceptuales a|area de ciencias|través de Ia afo de secundaria. | cyestionario
A TRAVES DE LA |conceptuales a|través de la|sociales a través|herramienta -Construye
HERRAMIENTA |través de la|herramienta de un pretest. Canva, influyen interpretaciones
CANVA, PARA EL | herramienta Canva para el en el aprendizaje -
. o Elaborar la L Experimental historicas. MUESTRA: En la
APRENDIZAJE DE |Canva influye|aprendizaje de la de la historia en seccion A. hav 30
LA HISTORIA EN|en el | historia en el propue_.sta con la el édrea de -Gestiona estudiantes' &y
EL AREA DE |aprendizaje de|darea de ciencias herramienta Ciencias Sociales responsablemente el 15 mu 15
CIENCIAS la historia en el | sociales en los Canva Paral en los alumnos espacio y el ambiente. (15mujeres y Prueba de
SOCIALES EN LOS | area de | estudiantes de 3°| M3P3° de 3° afio “Ay B” varones). Entrada
ALUMNOS DE 3°| ciencias afo “A y B” de conceptuales en de secundaria de En la seccion B, |
N ” : . los alumnos de Pre test
ANO “A'Y B” DE |sociales en los|secundaria de la 3 afi0 “Ay B” de la. LE 89002 pre Experimental |-Gestiona hay 30 estudiantes
SECUNDARIA DE |alumnos de 3°|LE 89002 cccundaria de Ia Gloriosa 329 - responsablemente los | (15 mujeres y 15|-Postest
LA LE 89002 afio “Ay B” de|Gloriosa 329 | E.89002 Chimbote 2022. recursos econémicos. varones).
GLORIOSA 329 —|secundaria de|2022-Chimbote |~
CHIMBOTE la LE 89002 Gloriosa 329 -|Ho: La aplicacion
2022” Gloriosa 329 - Chimbote 2022. |de los mapas
. conceptuales a
chimbote Aplicar la través de |la
20227

propuesta de la
herramienta

herramienta
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Canva a través
de mapas
conceptuales en
los alumnos de
3° afio “Ay B” de
secundaria de la
I.E.89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Demostrar la
influencia de la
propuesta Canva
en el post test en
los alumnos de
3° afio “Ay B” de
secundaria en la
I.E. 89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Canva, no influye
en el aprendizaje
de la historia en
el area de
Ciencias Sociales
en los alumnos
de 3° afio “Ay B”
de secundaria de
la  LE 89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

63




ANEXO 2: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS | VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES | ITEMS | ESCALA DE
MEDICION

“INFLUENCIA DE LA | OBJETIVO H1: La
APLICACION  LOS | GENERAL aplicacion de los - Interpreta
MAPAS Determinar la| mapas criticamente
CONCEPTUALES A |influencia de los | conceptudes a Construye fuentes diverses.
TRAVES DE LA | mapasconceptualesa | través de la interpretaciones
HERRAMIENTA través de la | herramienta historicas. - Comprende
CANVA, PARA EL | herramienta Canva | Canva, influyen el tiempo histérico.
APRENDIZAJE DE | para d aprendizaje | en € aprendizaje 1.2 3
LA HISTORIA EN EL | de la historia en € | de la historia en -Elabora 4’ 5’ 6’
AREA DE CIENCIAS | &ea de ciencias|los estudiantes explicaciones sobre Zao Noming
SOCIALES EN LOS| sociales en los|de 3° afio “A'y procesos histéricos. 1’0 11
ALUMNOS DE 3 | aumnos de 3° afio | B” de secundaria Aprendizgje de 12’ 13’
ANO “A y B” DE|"“A vy B” de | de la |I.E 89002 la Historia 14’ 15’
SECUNDARIA DE LA | secundaria de la I.E | Gloriosa 329. Y
|.E. 89002 GLORIOSA | 89002 Gloriosa 329 - 16,17,
329 - CHIMBOTE | Chimbote 2022. HO: La - (_Zomprende 18, 19,
2022” aplicacion de los las relaciones entre 20.

OBJETIVOS mapas los elementos

ESPECIFICOS conceptuales  a Gestiona naturalesy sociales.

través de la responsablemente )

Identificar & nivel de | herramienta el espacioye | - Maneja

aprendizaje en el &ea | Canva, no ambiente. fuentes de

de historiaatravésde | influye en € informacion  para

un pretest. aprendizaje de la comprender @

historia en los espacio geogréfico
Elaborar |a propuesta | estudiantes de 3° y el ambiente.

con la herramienta | afio “A y B” de
Canva para mapas | secundaria de la
conceptuales en los | I.E 89002
alumnos de 3° afo | Gloriosa329.

“A'y B de secundaria
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de la 1.E.89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Aplicar la propuesta
de la herramienta
Canva a través de
mapas conceptuales
en los alumnos de 3°
aio “A y B” de
secundaria de la
I.E.89002 Gloriosa

329 - Chimbote
2022.
Demostrar la

influencia de Ila
propuesta Canva en
el postest en los
aumnos de 3° afo
“Ay B” de
secundaria en la |.E.
89002 Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Gestiona
responsablemente
|os recursos
econdmicos.

-Genera  acciones

para conservar €
ambiente loca y

global.

-Toma decisiones

econdmicas
financieras.

y
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ANEXO 2: Instrumento derecoleccion de datos.

PRUEBA DE ENTRADA DE CIENCIASSOCIALES

Nombre: Edad: Sexo:
Grado: Secc: Fecha:

RESPONDER CON TUS PROPIAS PALABRASLAS SIGUIENTES PREGUNTAS:

1. Parati, ¢QuéeslaHistoria?

2. ¢Cud esladiferenciaentre historiay cultura?

3. ¢Cud fue d primer metal que e hombre empleo?

4. ¢Cud esd periodo més largo de lahumanidad en el que aparecieron |os primeros seres

semejantes alos hombres?

5. ¢Como sellamaba los primeros pobladores que se desplazaban en busca de alimento?

6. ¢Qué actividades se favorecié con € uso de las balsas simples?

INTRODUCCION: Responder |as siguientes preguntas con claridad de acuerdo a tema

desarrollado en clase.
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SEMANAOL: EXPLICAMOS POR QUE EL ESTADO HA DELIMITADO
TERRITORIOS DE AREASNATURALESPROTEGIDAS

- ¢Quiénes tienen la responsabilidad de la conservacidon de la diversidad bioldgica, los

procesos ecologicos y el uso sostenible de los recursos naturales?

- ¢A que llamamos dreas protegidas naturales?

¢Por qué el Estado busca proteger las areas naturales?

éCudl es el papel de las Areas Protegidas Naturales en la conservacién del medio

ambiente?

éQué entiende la UNESCO como Patrimonio Natural?

¢Qué protege a los Patrimonios Naturales?

SEMANA 02 EXPLICAMOS POR QUE EL ESTADO HA DELIMITADO
TERRITORIOS DE AREASNATURALESPROTEGIDAS.

INTRUCCION: Marcar con verdadero (v) o falso (f) las siguientes preguntas:
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PREGUNTAS Vv F

1. ¢Existen areas naturales protegidas en tu regién?

2. ¢SERNANP es un Organismo Técnico encargado de la administracién de los Areas

Naturales Protegidas?

3. ¢Consideras que el Peru es un pais megadiverso?

4. ¢Podemos considerar a las areas naturales protegidas como estrategia de

conservacién de diversidad bilégica?

5. ¢El estado busca proteger las dreas naturales?

SEMANA 03: EXPLICAMOS LAS PROBLEMATICAS QUE AFECTAN A LAS AREAS
NATURALESPROTEGIDASDE NUESTRA COMUNIDAD Y DEL PAIS

1. ¢En ddnde estd ubicado lareserva naciona de Tambopata?
a) Madre de Dios
b) Junin
c) Tacna
d)Ucayali
e)N.A
2. ¢Cuantas hectéreas afecto en lareserva nacional de Tambopata?
a) 300
b) 400
c) 450
d) 600
e) N.A
3. ¢Donde estd ubicado lamineriailegal en el Pert de acuerdo alalectura?
a) MadredeDios, Punoy LaLibertad.
b) Madre de Dios, Pisco y Chincha

c) Lima, Trujilloy Piura
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d) Santa, Coischoy Guadal upito

e) N.A
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