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RESUMEN

El informe de investigación tuvo como objetivo general: Determinar la influencia de los

mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, para el aprendizaje de la historia en el

área de ciencias sociales en los alumnos de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E. 89002

Gloriosa 329 – Chimbote 2022. Además, es tipo de investigación experimental con el diseño

pre experimental, habiendo utilizado la técnica de la encuesta con su instrumento el

cuestionario, además el análisis documental y como instrumento la guía de este, por otro lado,

tenemos los resultados que arrojan una ganancia pedagógica significativa, en cuestión de

calificativos demostrando que los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva,

ayuda a tener mejor rendimiento académico en el área arriba mencionada.

Como conclusión final tenemos que, la prueba F ha generado una significancia de 0.58 que es

mayor de 0.05, en relación a la prueba T-student ha generado una significancia de P= 0.001

que es menor que 0.05 lo cual significa que existe diferencia significativa entre el

experimental frente al grupo control. Por lo tanto, existe influencia de los mapas conceptuales

a través de la herramienta Canva en el aprendizaje de la historia.

PALABRAS CLAVES: Herramienta Canva, mapas conceptuales, aprendizaje, historia.
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ABSTRACT

The general objective of the research report was: To determine the influence of concept maps

through the Canva tool, for the learning of history in the area of social sciences in the students

of 3rd year "A and B" of high school of the I.E. 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022. In

addition, it is a type of experimental research with the pre-experimental design, having used

the survey technique with its instrument, the questionnaire, as well as documentary analysis

and its guide as an instrument, on the other hand, we have the results that show a significant

pedagogical gain, in a matter of qualifiers, demonstrating that concept maps through the

Canva tool help to have better academic performance in the aforementioned area.

As a final conclusion, we have that the F test has generated a significance of 0.58, which is

greater than 0.05, in relation to the T-student test, it has generated a significance of P= 0.001,

which is less than 0.05, which means that there is a significant difference between the

experimental versus the control group. Therefore, there is an influence of concept maps

through the Canva tool in learning history.

KEY WORDS: Canvas tool, concept maps, learning, history.
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INTRODUCCIÓN

La utilización de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva en el proceso de

aprendizaje, es un método moderno de cómo lograr que los estudiantes mejores en su

aprendizaje.

En los colegios, la metodología de los docentes, es un poco anticuada y ya rancia con el paso

de los años, nosotros tratamos de modificar este problema, trayendo el uso de la herramienta

Canva en la enseñanza de la historia. En buena hora, gracias a esto el panorama educativo

viene cambiando, con la aplicación de esta.

Sin embargo, para estar seguros de una enseñanza de calidad, el docente debe de contar con el

manejo adecuado de tal herramienta, contar con una buena capacitación para su uso en el aula

de clases, además de conocer su entorno y las habilidades del alumnado, para que este nuevo

método signifique un gran cambio en la enseñanza.

En el I capítulo tenemos el plan de investigación, donde podemos ver la problemática, la

formulación del problema, importancia de la investigación, objetivos de la investigación y la

formulación del a hipótesis.

En el II capítulo tenemos el marco referencial, donde podemos notar los siguiente: las

estrategias didácticas, herramienta Canva, ventajas, desventajas, qué es el aprendizaje, tipos

de aprendizaje, qué es el aprendizaje de la historia, mapas conceptuales, ventajas para el

estudiante, cosas a tener en cuenta, elementos de un mapa conceptual, impacto visual,

aplicación y características.

En el III capítulo tenemos la metodología, donde podemos observar los siguiente: enfoque,

método, diseño de investigación, variables, operacionalización de variables, población,

muestra, técnica, instrumento, análisis de texto y técnicas de análisis de los datos.

En el capítulo IV tenemos los resultados y discusión: análisis de datos y discusión.

En el capítulo V tenemos lo que viene ser las conclusiones y las recomendaciones.
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PLAN DE INVESTIGACIÓN

1.1. PROBLEMÁTICA

En la actualidad, gracias al cambio tecnológico, los docentes cuentan con nuevas

estrategias didácticas para utilizar sus sesiones de aprendizaje, de esta forma, las

herramientas didácticas ayudan a los estudiantes a incrementar sus conocimientos

desarrollando su pensamiento creativo, pues de esta manera rompen el molde del método

tradicional de enseñanza hacia modo de enseñanza activo y activo.

De esta forma, Canva se presenta como una estrategia de aprendizaje que ayudará a

los estudiantes a crear sus propios estilos de aprendizaje, facilitar el desarrollo de

infografías, libros y revistas interactivos, y así estimular el pensamiento creativo de los

estudiantes desde el primer año de la carrera de historia.

Este modelo viene hacer una herramienta de gran potencial en el proceso de enseñanza

de los estudiantes del nivel secundario, puesto que, permite relacionar los aspectos más

importantes del tema a estudiar a través de este método innovador, dentro de un ambiente

fuera de lo común.

En la I.E 89002 Gloriosa 329, se pude observar que no utilizan las herramientas de

Canva para ayudar a mejorar la creatividad de los estudiantes, y no incluyen las nuevas

tendencias tecnológicas como estrategias o recursos para facilitar la mejora educativa.

Todavía hay evidencia de que los profesores virtuales hacen que los estudiantes se aburran

de trabajar de esta manera porque no están haciendo el trabajo preparado por el profesor, es

por eso que los estudiantes deben usar esta herramienta para que los estudiantes aprendan

historias a través de mejores mapas conceptuales, así los estudiantes pueden desarrollar

conocimiento.

En general, lo que nos dice este estudio es que el uso de Canva mejora el pensamiento

creativo de los estudiantes, ya que les ayuda a integrar su imaginación, competencias y

habilidades sin que ellos lo sepan, y pueden desarrollar tareas complejas que tienen un

valor real y que los profesores pueden incorporar al currículo pedagógico. Sugerencia o

sesiones de estudio como estrategia o fuente para una mejor educación.

La herramienta Canva cuenta como diferentes beneficios dentro del proceso

enseñanza aprendizaje, ya que es muy visual, con un costo de uso muy bajo y colaborativa.

Además, brinda un lenguaje muy común y familiar para describir, observar y poder adaptar

modelos educativos en un solo cuadro.
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Torrance (1977) sostiene que el pensamiento creativo es una serie de componentes

faltantes, formar nuevas ideas, interpretar algo, comunicarse a través del sentimiento para

ver si funciona o no, captar lo nuevo, para extraer nuestro estancamiento de una forma más

creativa e innovadora. Como resultado, el uso de Canva permite a los estudiantes resolver

sus problemas de aprendizaje y desarrollar su independencia y deseo de aprender.

Según lo mencionado que, a través del pensamiento creativo, se hace mucho más fácil

la solución de problemas complejos, y que al mismo tiempo incorpora conocimientos

nuevos para que los alumnos puedan diseñar propias ideas e informaciones de manera

creativa.

De la Barrera (2005) “En la tesis titulada Innovación en instituciones educativas: un

estudio de caso”. Trata de tener una investigación dentro de un trabajo práctico en los

salones de clases, para adentrarnos en un proceso de innovación implementada por la

escuela. Teniendo en cuenta este descubrimiento, los encargados de tal llegaron a la

conclusión que el mecanismo desarrollado en la metodología resulta una herramienta

conveniente para aquellos trabajos orientados a los modelos innovadores en las

instituciones educativas.

Sanjinés (2012) En la investigación titulada “Efectos del programa de innovación

educativa escuelas de avanzada y mejoramiento de la calidad en instituciones educativas

del Callao”. llegó a la conclusión que el programa tuvo un efecto positivo en la

planificación de las instituciones participantes. Estos evidenciaron que la efectividad en los

nuevos modelos incremento la concentración y la obtención de nuevos conocimientos de

una manera más fácil entre los estudiantes.

Aguilar (2014), en su tesis titulada “Estrategia metodológica basada en la

investigación científica para desarrollar habilidades y actitudes en docentes para la

formulación de proyectos de innovación educativa”. Se concluye que la estrategia

sistemática permite el desarrollo de habilidades y actitudes propicias en los docentes y que

desarrollen competencias y capacidades importantes para la formulación de proyectos

innovadores y productivos.

Basándonos en Ramírez, Salazar et. al. (2022) nos muestra en su investigación titulada.

“Plataforma Canvas y el aprendizaje de matemáticas en estudiantes” Universidad Enrique

Guzmán y Valle,Peru,2022. Cuyo objetivo fundamental fue determinar la relación entre el
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uso de la plataforma canvas y el avance en el aprendizaje matemático de los alumnos. La

investigación adoptó un enfoque cuantitativo y se fundamentó en un diseño correlacional.

Se aplico una muestra de 32 estudiantes y se utilizó un cuestionario. Se concluyo que:

efectivamente existe una correlación significativa entre Integración de la plataforma canva

y mejoras en el aprendizaje en matemáticas. La plataforma Canva surge como una

herramienta Muy útil para el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, la

formación de docentes y estudiantes es imperativa.

De acuerdo a Asencios (2020), Nos argumenta en su investigación titulada “Percepción del

uso de la Plataforma Canva y aprendizaje por competencias de los estudiantes de

Arquitectura, Universidad Tecnológica del Perú- Lima, 2018”. Esta investigación tuvo

como objetivo establecer la asociación entre el uso de la plataforma Canva y el aprendizaje

por competencias de los estudiantes del 1.º al 4.º ciclo. Aplicando un enfoque cuantitativo,

utilizando   un tipo de diseño transversal, correlacional y no experimental. El método

escogido para la recolección de datos se realizó mediante la encuesta, utilizando el

cuestionario. Pudo concluir que existe una correlación notablemente alta entre utilizando la

plataforma Canva y desarrollando competencias en un estudiante.

1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA

¿En qué medida la aplicación de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva

influye en el aprendizaje de la historia en el área de ciencias sociales en los alumnos de 3°

año “A y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022?

1.3. IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACIÓN

Actualmente vemos a los estudiantes su poco rendimiento para aprender contenidos

acerca de la Historia en el área de Ciencias Sociales y eso lo vimos con el transcurso de los

días mediante vía virtual por medio de la aplicación zoom, vemos la importancia de que

ellos no trabajan la herramienta Canva donde pueden hacer ya sea infografías o mapas

conceptuales así se les pueda hacer más fácil de hacer un trabajo individual o también

grupal.

El presente estudio se justificó por lo siguiente: los resultados que se obtuvieron

mediante un instrumento de evaluación ante los estudiantes ver sus potencialidades y
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habilidades   si realmente trabajan con la herramienta Canva en clases, respetando la

conveniencia de los alumnos, creando nuevas actitudes como es que participen activamente

en clases y generar un clima escolar amigable de cooperación y ayuda entre los

estudiantes.

Nuestro trabajo innovador, posee el propósito de realizar un cambio significativo

entre todos los estudiantes, los cuales están inmersos en todo este proceso de aplicación,

teniendo como principal repercutor al profesor, los estudiantes y continuando con los

miembros de la familia.

Es de suma importancia indicar que los diferentes logros que se puedan alcanzar entre

los estudiantes del 3° año “A y B” de nivel secundaria, brindarán un gran aprovechamiento

de los diversos aprendizajes que los estudiantes puedan desarrollar dentro de clases,

logrando beneficiar a la Institución Educativa 89002 Gloriosa 329. Esta investigación

también brinda un aporte para los diferentes profesores que en adelante tengan la idea y las

ganas de desarrollar estas estrategias, logrando así mejorar la calidad de aprendizaje de los

estudiantes.

En conclusión, debemos de saber que es necesario que los estudiantes realicen sus

trabajos mediante esta herramienta para que les parezca más fácil y también para que no se

les complique mucho, así el estudiante pueda hacer mapas conceptuales mediante temas

tratos de la historia.

1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN

GENERAL:

 Determinar la influencia de los mapas conceptuales a través de la herramienta

Canva para el aprendizaje de la historia en el área de ciencias sociales en los

alumnos de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 –

Chimbote 2022.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

 Identificar el nivel de aprendizaje en el área de ciencias sociales a través de un

pretest.
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 Elaborar la propuesta con la herramienta Canva para mapas conceptuales en los

alumnos de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E.89002 Gloriosa 329 –

Chimbote 2022.

 Aplicar la propuesta de la herramienta Canva a través de mapas conceptuales en

los alumnos de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E.89002 Gloriosa 329 -

Chimbote 2022.

 Demostrar la influencia de la propuesta Canva en el post test en los alumnos de 3°

año “A y B” de secundaria en la I.E. 89002 Gloriosa 329 - Chimbote.

1.5. FORMULACIÓN DE LA HIPÓTESIS

H1: La aplicación de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva,

influyen en el aprendizaje de la historia en el área de Ciencias Sociales en los

alumnos de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote

2022.

H2: La aplicación de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, no

influye en el aprendizaje de la historia en el área de Ciencias Sociales en los alumnos

de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022.
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CAPÍTULO II
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MARCO REFERENCIAL

2.1. LAS ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS:

Según la Universidad Tecnológica de Chile (2017) son procedimientos organizados que

tienen una clara formalización/definición de sus etapas y se orientan al logro de los

aprendizajes esperados.

De acuerdo a Tobón (2010) citado en Jiménez y Robles (2016) afirma que es “un conjunto de

acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un

determinado propósito”.

El Servicio Nacional de Aprendizajes (2010) indica que demuestra una estrategia

educativa, ordenando y dirigiendo la misión educativa, para lograr los objetivos

institucionales de formación. De ahí que la táctica didáctica sea una guía práctica que se dirija

a lograr el resultado deseado del proceso de aprendizaje, dando sentido y coordinando todo lo

que se hace para lograr el desarrollo de habilidades en los estudiantes.

La Universidad Estatal a Distancia (s.f) argumenta que las estrategias didácticas son:

Las acciones que el docente planifica para que los estudiantes se familiaricen con la

estructura de aprendizaje y alcancen las metas establecidas. Estrictamente hablando, la

estrategia educativa es un enfoque organizado y formal para lograr un objetivo

expresamente definida. El estudio cotidiano pretende la optimización de los procesos y

habilidades, cuya selección y diseño detallado es responsabilidad del profesor.

Los métodos de instrucción, como elemento de la enseñanza del pensamiento,

proporcionan medios y expectativas significativos para mejorar el desempeño

educativo. El docente utiliza para impartir sus conocimientos estrategias para

potenciar la adquisición, preparación y comprensión de esos conocimientos. En otras

palabras, la estrategia educativa se refiere a las tareas y profesiones que los docentes

inician sistemáticamente para que puedan lograr algún aprendizaje en los estudiantes.

(Orozco, 2016).
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De acuerdo a Monereo (1997) citado en Flores, y otros (2017) indica que los elementos de las

estrategias didácticas son los siguientes:

• Participantes activos en el proceso de enseñanza y aprendizaje: alumnos y

profesores.

• Contenido a enseñar (conceptos, procedimientos y fundamentos).

• Condiciones espaciales y temporales o entornos de aprendizaje.

• Percepciones y actitudes de los estudiantes en relación con su propio proceso de

aprendizaje.

• El factor tiempo. • Los estudiantes ya saben.

• El tipo de obra utilizada (individual, dúo o grupo).

• Proceso de evaluación (ya sea diagnóstica, de formulación o sumativa).

Las estrategias didácticas deben tener en cuenta al estudiante como un ser activo y crítico en

el trabajo de comprensión, su necesidad de participar en las diferencias específicas de

aprendizaje, así como la oportunidad de promover el desarrollo personal, preguntan los

docentes profesionales. El dominio de teorías y estrategias educativas sencillas les permite

encontrar ciertas garantías de éxito ante los grandes retos educativos que se presentan en esta

nueva universidad. (Orozco, 2016).

De acuerdo con Ferreiro (2012):

La estrategia es un componente esencial del proceso de aprendizaje y enseñanza. Son

sistemas de actividades (procedimientos y actividades) que permiten realizar la tarea

con la calidad requerida debido a su flexibilidad y capacidad de adaptación a las

condiciones actuales. La estrategia es un sistema de acciones y actividades, tanto

físicas como mentales, que facilitan el encuentro del aprendiz (interacción) con el

objeto de conocimiento, la relación de asistencia y cooperación con los compañeros en

el proceso de aprendizaje (interacción) para realizar una tarea con las calidad.

Hernández, Recalde y Luna (2015) mencionan que todo método didáctico debe permitir:

 Aprendizaje autónomo: Implica una variedad de estrategias y recursos y es una

característica del aprendizaje basado en dificultades. El aprendizaje autónomo permite

que cada alumno progrese al ritmo deseado, fomenta una actitud inquisitiva, desarrolla

habilidades cognitivas y emocionales, asimila contenidos a través de actividades, con

libertad y responsabilidad. Responsable, activo y creativo en el aprendizaje, hasta la

realización espontánea. Habilidades requeridas a nivel escolar.
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 Aprendizaje colaborativo y trabajo en equipo: La interacción es una relación bien

establecida entre un estudiante y un maestro o entre un estudiante y otros estudiantes.

Esta metodología corresponde a la naturaleza pedagógica del desarrollo intelectual

humano y está presente en el proceso de socialización permitido en el grupo de trabajo

que requiere organización y cooperación entre grupos de estudiantes.

 El Aprendizaje Basado en Problemas: Conocido como ABP, se caracteriza por el

trabajo en equipo pequeño mientras los estudiantes sintetizan y construyen

conocimientos para resolver problemas que a menudo se derivan del mundo real. En la

aplicación, el estudiante es el único héroe en su aprendizaje, recurriendo a todas las

fuentes para resolver un problema en particular.

 Aprendizaje significativo: El aprendizaje de los estudiantes no tiene que empezar

desde cero, tienen una amplia gama de conocimientos, habilidades, experiencia y

habilidades que pueden utilizar en su beneficio. El factor más importante que influye

en el aprendizaje es lo que los estudiantes ya saben, los profesores deben averiguar

para orientar la enseñanza en consecuencia.

De acuerdo a Quinquer (2004) citado Orozco (2016), argumentan que las estrategias

didácticas durante las sesiones de aprendizaje de Historia, Geografía y otras Ciencias

Sociales, deben contemplar los siguientes aspectos:

 Proporcionar prioridad, escala sostenible, tácticas basadas en la cooperación, las

relaciones y la cooperación, incluidas las clases en las que se destaca la exposición del

maestro, porque estas tácticas facilitan el trabajo social de la comprensión.

 Mejora de los procedimientos para encontrar generaciones creativas en los siguientes

científicos sociales es un marco para aprender a pensar, preguntar y criticar, y al

artículo esto trabaja con casos, desventajas, simulaciones, etc.

 Revelar ciencias sociales como una creación de innovación constante, porque en el

desarrollo de sí mismo, construyendo problemas de innovación que integran otros

Métodos y la aparición de problemas y otra explicación.

 Desarrollar las habilidades de pensamiento social (explicación, clasificación, equipo,

construcción de premisas, síntesis, pronósticos y evaluación) y desarrollo importante

(revisiones y aspectos, comprensión de la acción, implementando ideas de reemplazo

y resolución de problemas de reemplazo). Además, desarrollar habilidades sociales y

de medios, la recuperación de iniciativas de ciencias sociales para apoyar a los

estudiantes a comprender y actuar.
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 Además, tiene el menor costo o el menor costo o el tiempo de preparación más bajo y

el nivel de gobierno en el aula (horas, espacio, recopilación de medios de oponentes y

aplicabilidad para muchos).

2.2. HERRAMIENTA CANVA:

De acuerdo al sitio web grupogeard (2021), “la herramienta Canva de diseño en línea,

donde podemos construir nuestros propios contenidos que puedan comunicar algun tema de

manera facil: tales como infografías, presentaciones, videos, etc”. Inclusive, tal herramienta

ofrece a sus usuarios una gran colección de plantillas sin ningun costo alguno, para más de

100 motivos. También autoriza poder crear tus propias plantillas personalisadas según tus

gustos acorde a la ocasión, pudiendo colocar imágenes, textos, entre otros.

Romero (2020) indica lo siguiente:

En 2007, una estudiante universitaria australiana llamada Melanie Perkins, cansada de

software de diseño complicado pero poderoso, diseñó una herramienta en línea para

crear anuarios. Años más tarde, en 2012, él y Cliff Obrecht fundaron el sitio web de

diseño gráfico Canva. Es un conjunto de herramientas basadas en un formato de

trabajo llamado Drag & Drop, o algo así: arrastrar y soltar.

Sánchez (2020) Señaló que Canva es accesible y sencillo de usar por todos, es un

instrumento para diseñar gráficos con una interfaz deseable y un sitio web con diferentes

funciones con las que puedes diseñar cualquier contenido y compartirlo con tus colegas y

consumidores, por lo que Internet es fundamental. . Xataka (2020) afirma que este sitio no

solo le permite producir diseños, en caso de que esté creando un diseño para algo genérico,

sino que también le permite comercializar la impresión a la que se enviará su diseño. Así que

además de diseño, brinda servicios de papelería.

Según Romero (2020) estas son las maneras de crear una cuenta en la herramienta Canva:

 Si elige registrarse con Google o Facebook, cada vez que desee iniciar sesión en

Canva, debe hacerlo utilizando cualquiera de estas cuentas abiertas. Si se hace

desde una computadora pública, es necesario cerrar sesión cuando se haya hecho.

 También puede registrarse con una cuenta de mensajería de correo electrónico.

Complete un formulario simple y responda algunas preguntas breves para que

Canva sepa qué registros de clientes se están utilizando. Canva enviará un correo
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de confirmación a la dirección utilizada. Haz clic en el enlace y comienza a usar

Canva.

Vilardi (2020) menciona que un lapso corte de tiempo, Canva obtuvo una buena

aceptación por parte de los profesionales inclinados al marketing y dueños de pequeñas

empresas; debido a que “Canva es una herramienta relacionada con la transmisión,

procesamiento y almacenamiento digitalizado de la información. Un aliado del

emprendimiento, tanto en nuevos conceptos como en lo tradicional” (Sánchez, 2020). Canva

es lo suficientemente flexible para hacer cosas básicas como imprimir tus fotos, aunque debes

recordar que no es una herramienta de edición de imágenes sino una estructura visual para la

comunicación. Esto significa que si desea editar una de sus fotos, deberá hacerlo en otra

aplicación y luego descargarla. (Xataka, 2020).

En base a Vilardi (2020), Canva reune las siguientes características:

 Buscar: puede ubicar imágenes, íconos, texto, gráficos y gifs.

 Plantillas: Canva proporciona plantillas listas para usar para capturar información, que

se pueden modificar para adaptarse a las preferencias del usuario.

 Elementos: Aportan diferentes símbolos, ya sean lineales o geométricos, que se

pueden aplicar al dibujo.

 Texto: Canva contiene todos los formatos de texto, ya sean títulos o subtítulos.

 Fondo: Admite muchos colores de fondo, ya sea claro o prediseñado por la

herramienta, y puede incluir la imagen de fondo si lo desea.

 Pestaña Descargar: Canva se compromete a permitirte descargar una gran cantidad de

imágenes que usarás en tu diseño, contenido en formato JPG, no en animación.

 Control de zoom: tiene una opción de zoom para acercar y alejar el dibujo, por lo que

puede saber si el dibujo es perfecto o no.

 Formulario de búsqueda: también con Canva, puedes buscar directamente el diseño

que estás creando sin tener que buscar o ir a la biblioteca de diseños y seguir

editándolo.

 Canvas: Esta es la interfaz donde comenzarás a crear diseños usando plantillas

prediseñadas o dependiendo de la creatividad de los estudiantes.

 Control de página: le permite ver dónde se encuentra en su diseño.

 Nombre: Puede incluir un nombre para el dibujo en el que está trabajando y, por

supuesto, puede cambiarlo en cualquier momento si se le ocurre.
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 Botón compartir: Canva te permite compartir tu diseño a través de un enlace que se

puede compartir con cualquier persona, y tiene diferentes opciones que se pueden

compartir para que todos puedan verlo y editarlo. Arreglarlo o solo una de las dos

opciones dependiendo de con quién esté el objetivo. • Botón de descarga: obtenga

opciones de descarga para medios, imágenes, audio, YouTube, etc.

 Botón Publicar: una opción que se puede compartir en Canva para que otros la vean.

Canva en inglés significa lienzo. Una vez que empezamos a laborar en Canva lo

primero que poseemos que conceptualizar son las magnitudes del lienzo sobre el que

iremos a diseñar. Hay un montón de lienzos con magnitudes predeterminadas:

documentos A4, post para Twitter, para Instagram, infografías, presentaciones,

etcétera. Empero lo más interesante, es que tenemos la posibilidad de generar un área

de trabajo con medidas personalizadas, expresadas en píxeles, pulgadas, etc. (Romero,

2020).

El canva es muy importante porque te permite crear y publicar contenidos atractivos que

atraerá a tus clientes potenciales y fidelizará a los ya existentes” (Sánchez, 2020). Xataka

(2020) indica lo siguiente:

Canva también te permitirá cargar tus propios archivos multimedia, para que puedas

incluir tus propias fotos o videos en los trabajos que crearás con esta herramienta.

Cuando haya terminado, puede descargarlo para usarlo en su computadora, o pedir que

se impriman ciertos tipos de plantillas para que el sitio imprima el componente y le

envíe varias copias.

Grupogeard (2021) expresa los tipos de uso de la herramienta Canva:

 Personal: para lo que sea que alguien quiera crear: collages, cartas, invitaciones a

fiestas, calendarios, edición de fotografías, etc. Puedes crear una cuenta gratuita solo

con un correo electrónico y tener acceso a miles de plantillas para poner a volar tu

imaginación.

 Profesional: para empresas grandes o pequeñas que quieran crear una imagen

unificada para todas sus comunicaciones. Tendrán acceso a tarjetas de presentación,

logos, menús, videos de YouTube y más. Muchas de las funciones para empresas

necesitan de una suscripción.

 Educación: es una excelente herramienta para docentes y estudiantes, ya que facilita

la creación de recursos de gran calidad de forma fácil. Ha sido una opción tan exitosa
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que cada día son más los docentes que la eligen para que sus clases sean más

didácticas.

Trejo (2018) menciona las ventajas y desventajas de la herramienta Canva:

2.2.1. Ventajas:

 Podemos usar Canva sin la necesidad de descargarla, porque es programa gratuito

y virtual donde puedes realizar trabajos livianos utilizando únicamente Internet.

 Canva es un instrumento con una interfaz amigable, sencilla de utilizar, muy

creativa y que ayuda a la creatividad de las personas.

 Los diseños se guardan automáticamente y los cambios se guardarán sin hacer clic

en la opción Guardar. Sin ningún riesgo, no habrá ningún problema porque Canva

está automatizado.

 Pueden agregar las imágenes necesarias para mejorar el diseño, no presionen el

botón y no las descarguen.

 Tiene versión para cualquier tipo de teléfono móvil, ya que también se puede

acceder a través de este medio sin necesidad de estar en un ordenador o portátil.

2.2.2. Desventajas:

• Sin acceso a Internet es impisbible trabajar en ella porque los cambios no se

guardarán automáticamente y serán inútiles.

• Algunas plantillas, imágenes o artículos son de pago porque solo están destinados a

trabajar con jóvenes.

• Canva solo tiene un número limitado de diseños.

• No contiene opciones para mejorar texto o imágenes, como alinearlos.

2.3 ¿QUÉ ES EL APRENDIZAJE?

La palabra aprendizaje está sujeta a una gran variedad de definiciones por parte de

varios autores e investigadores que estudian su concepto y todo lo que abarca; por ejemplo,

Feldman (2009) indica que el aprendizaje es una causa del cambio referente de la conducta

de una persona a causa de la experimentación”, mientras que Gagné (1987) explica que el

aprendizaje “reside en un cambio de la aptitud o capacidad humana, con una personalidad

referente que no es atribuible simplemente al proceso de desarrollo”, por otro lado, Zapata-

Ros (s.f) brinda esta definición del aprendizaje:
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El aprendizaje es un proceso o conjunto de procesos mediante los cuales se

adquieren o modifican ideas, habilidades, destrezas, comportamientos o

valores, como resultado o con la ayuda de la investigación, el aprendizaje o el

aprendizaje a partir de la experiencia, las instrucciones, la inferencia o la

observación. (p. 5).

Sáez (2018) argumenta que para conseguir un aprendizaje efectivo se requieren de los

siguientes aspectos:

1. Necesidades del alumno: Las necesidades del estudiante dan lugar a un aprendizaje como

respuesta. El aprendizaje será más eficiente cuando el estudiante tenga más necesidades y

también metas definidas para alcanzar sus objetivos.

2. Preparación de aprender: Para conseguir un aprendizaje efectivo se necesita de una

preparación. Si los estudiantes no están preparados no se logrará un aprendizaje especifico.

3. Situación: La situación es una característica necesaria durante el aprendizaje. Estas

situaciones determinan en los aspectos del aprendizaje en los estudiantes. Se puede

encontrar situaciones informales de aprendizaje dentro de la familia, en la sociedad y en el

entorno escolar. El maestro es el encargado de brindar situaciones formales de aprendizaje

para que sea más didáctico.

4. Interacción: Las necesidades y objetivos que tiene están incluidos dentro de su proceso de

aprendizaje. Estas interacciones o procesos son una respuesta ante esta situación. El

aprendizaje va ir mejorando a medida que estas interacciones sean múltiples y

satisfactorias

De acuerdo a Zapata-Ros (s.f), las características del aprendizaje son las siguientes:

 Otorga al conocimiento un significado.

 Otorga al conocimiento un valor.

 Ocasiona que el conocimiento sea más operativo en situaciones diferentes ya sean nuevos

y complejos.

 El conocimiento puede ser trasmitido a otras personas y grupos, de diferentes maneras

(lenguaje, escrito, códigos digitales, etc.); todo lo que uno aprendido sirve en otro lugar y

en otro tiempo.
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2.2.3. TIPOS DE APRENDIZAJE:

En base a lo que afirma Sáez (2018), profesor de la Universidad Nacional de Educación a

Distancia, los tipos de aprendizaje son los siguientes:

 Impronta: Este aprendizaje se da durante una edad en la vida, independiente del

comportamiento, Se pudo observar por primera vez cuando un animal o un individuo

aprendió a través de un estímulo, por lo que está plasmado en el sujeto.

 Aprendizaje observacional: Es a través de la imitación de un comportamiento observado

que da lugar a este tipo de aprendizaje en los individuos.

 Enculturación: El individuo adquiere este tipo de aprendizaje a través de conductas y

valores que son propios de la cultura que los rodea, estos comportamientos influyen en el

individuo. Dentro de esta influencia están los padres y las personas que están en su

entorno, dando lugar al desarrollo de competencias como el lenguaje y los rituales que

están presentes en su cultura.

 Aprendizaje episódico: Es la transformación de una conducta que es a causa de una

situación o un evento por ejemplo el temor a ser mordido por un perro da lugar a un

aprendizaje episódico. El aprendizaje episódico tiene ese nombre porque los sucesos

quedan registrados en la memoria que es una de las formas de adquirir aprendizaje.

 Aprendizaje multimedia: Es a través de los estímulos visuales y auditivos que el

individuo adquiere información.

 E-learning y aprendizaje aumentado: Este tipo de aprendizaje hace referencia a la

utilización del internet. El E-learning se caracteriza por utilizar herramientas de

telecomunicaciones móviles, que pueden adaptarse a las necesidades de los estudiantes.

Estos aparatos digitales contienen video, audio, imágenes, etc. Este aprendizaje aumentado

ayuda en la mejora del rendimiento de los estudiantes en su vida.

 Aprendizaje mejorado por tecnología (Technology Enhance Learning): Este

aprendizaje se da mediante el apoyo de la tecnología. El aprendizaje mejorado por

tecnologías es parecido al E-learning debido a que no tienen diferencias específicas. Una

diferencia entre ambos es que el aprendizaje mejorado por tecnologías está enfocado en el

soporte tecnológico de cualquier enfoque pedagógico que necesite estos recursos. Este tipo

de aprendizaje tiene como objetivo brindar innovaciones sociotécnicas, mejorando la

eficacia y la rentabilidad durante el aprendizaje. Por lo tanto, el campo de TEL describe el

aprendizaje a través de la ayuda de los recursos tecnológicos.
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 Aprendizaje por rutina o memorístico (rote learning): Es un procedimiento que evita

las dificultades internas y las del individuo que está aprendiendo y se centra en la

memorización para que el estudiante recuerde exactamente lo que ha leído y oído. Este tipo

de aprendizaje se da a través de la repetición, argumentando que el estudiante puede

recordar rápidamente cuando más repita un determinado material. El aprendizaje por rutina

puede ser utilizado por diferentes áreas. Aunque a sido objeto de crítica por muchas

escuelas de pensamiento, este tipo de aprendizaje en muchas ocasiones a sido una

necesidad.

 Aprendizaje significativo: Este tipo de aprendizaje indica que el conocimiento adquirido

se puede relacionar con otro conocimiento. Es todo lo contrario con el aprendizaje

memorístico debido a que la información va de la mano con la comprensión. Este

aprendizaje también indica que hay conocimiento integral en situaciones o hechos que se

han aprendido.

 Aprendizaje informal: Se da mediante las situaciones o experiencias que vive la persona

durante su vida, en otras palabras, viene hacer las lecciones que reciben las personas

durante las etapas de su vida.

 Aprendizaje formal: Este aprendizaje se da en las sesiones de clases, mediante la

interacción profesor-estudiante.

 Aprendizaje no formal: Es un aprendizaje que no se da dentro del sistema formal del

aprendizaje por ejemplo en situaciones cuando una persona puede intercambiar diferentes

opiniones durante sus reuniones grupales.

 Aprendizaje tangencial: Este tipo de aprendizaje se da cuando el individuo se logra auto

educar en una situación determinada por ejemplo luego de jugar un videojuego basado en

el deporte algunos individuos pueden sentir motivación para practicar futbol, vóley, etc. La

sistematización ayuda a mejorar la autoeducación. De acuerdo a los investigadores en el

aprendizaje natural la auto orientación es un instrumento eficaz durante el proceso de

aprendizaje.

 Aprendizaje activo: Este aprendizaje se da cuando el individuo toma el control de su

experiencia de aprendizaje. Es de suma importancia que los estudiantes entiendan lo que

leen, que tengan una comprensión de la información para facilitar el aprendizaje. Este tipo

de aprendizaje motiva a que los estudiantes tengan dialogo interno como una estrategia

meta cognitiva. Este aprendizaje genera incentivos en los estudiantes a la hora de aprender.
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 Aprendizaje síncrono: Se da cuando dos o más individuos se comunican al mismo

tiempo. Interactuar dentro de un salón, comunicarse mediante un teléfono o conversar a

través del chat, son algunos ejemplos de este tipo de comunicación.

 Aprendizaje asincrónico: Se da cuando te deja en un momento la enseñanza y el

estudiante pueda acceder hacia ella cuando lo crea conveniente. Las diferentes

herramientas o recursos tecnológicos ayudan bastante en este tipo de aprendizaje.

2.2.4. ¿QUÉ ES EL APRENDIZAJE DE LA HISTORIA?

Según Prats (2011) nos muestra que la historia, entendida como materia escolar, no debe

ser considerada como un cuerpo de saberes acabado, sino como un cuerpo de saberes en

construcción. Este enfoque debe llevarse a cabo integrando la investigación, un enfoque

sistemático de la historia y la concepción de la historia como ciencia social, no solo

conocimiento científico o mera curiosidad. Descubrir.

Podemos decir que de vital importancia saber que es la historia para poder ser

enseñada a los estudiantes, ya que no solamente se trata de construir conocimiento o

conceptos, sino que nos debe de enseñar como nosotros mismos podemos contruir los

conocimientos, procesos y preguntas para tener una idea explicativa de los sucesos

pasados.

Valverde (2009) indica el concepto y la contextualización del aprendizaje de la historia de

la siguiente manera:

El análisis de la historia comprende como objetivo primordial adquirir los

conocimientos y las disposiciones necesarias para entender la realidad del mundo en que

vivimos, las experiencias colectivas anteriores y actuales, y no también el momento en que

se desenvuelve la vida dentro de nuestra comunidad. El conocimiento histórico se basa en

narraciones, pero también en interpretaciones que explican los hechos históricos, sus

causas y su relación con los hechos subsiguientes (p. 63).

Esto explica la dificultad que tienen los estudiantes para captar conceptos históricos

multicausales que deben, además, ser contextualizados a través del tiempo y el espacio.
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2.3. MAPAS CONCEPTUALES

De acuerdo con Giraldo (2017) expresar que un mapa conceptual es una herramienta

o esquema pedagógico que permite construir una representación de las relaciones y

jerarquías importantes entre conceptos nuevos y abstracciones generales preexistentes,

enfatizando las relaciones cruzadas entre conjuntos de conceptos y la globalización de

todos. relaciones en una gran construcción mental en forma de proposiciones. De esta

forma, los procesos del pensamiento abstracto y la psicomotricidad se complementan.

Los mapas conceptuales ayudan a la reorganización de los diferentes conceptos y

conocimientos que tengamos en la mente. Piaget nos propuso que existen diferentes

esquemas a través de la mente de las personas.

Novak (2010) Esto indica que el aprendizaje con propósito se logra cuando los

estudiantes integran nuevos aprendizajes en sus estructuras cognitivas. Este aprendizaje

integra, modifica, relaciona y coordina patrones de conocimiento que los estudiantes ya

poseen. Para lograr resultados educativos significativos, nuestros autores argumentan que

las condiciones que se deben cumplir son una actitud muy positiva y un buen contenido de

trabajo.

Los mapas conceptuales se derivan de las teorías de David Ausubel sobre la psicología

del aprendizaje con propósito, elaboradas en la década de 1960. La idea central del autor,

clave en la psicología cognitiva, es el aprendizaje que se produce a través de la

comprensión de recientes ideas y propuestas dentro de un contexto conceptual. y la

estructura propuesta que posee el aprendizaje (p. 38).

De acuerdo a Ausubel, Novak y Hanesian (1978) citado en Gallego, Crisol y Gámiz

(2013).

Los esquemas conceptuales se originan a través de las diferentes teorías sobre la

psicología del estudio significativo de Ausubel (1963), expresadas en la década de

los 60. El concepto básico de este autor, de suma importancia en la psicología

cognitiva, es que el aprendizaje se produce a través de la absorción de nuevos

conceptos y sugerencias a una organización conceptual e hipotética preexistente.

(p. 149).
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En ese momento, el mapa conceptual surge como “una herramienta de asociación,

interrelación, discriminación, descripción y ejemplificación de contenidos, con un alto

poder de visualización” (Castillo, 1996). Luego, Novak en 1972 Desarrolló un programa

investigativo en la Universidad de Cornell, basado en la psicología de David Ausubel, en el

que se dedicó a seguir y comprender los cambios que provoca el pensamiento científico en

los niños. Se basa en la teoría del aprendizaje crítico de David Ausubel, cuya principal

iniciativa fue que el aprendizaje se produce a través de la asimilación de nuevos conceptos

y sugerencias dentro de la estructura conceptual e hipotética porque el aprendizaje existe.

(Martínez, 2012).

Según Gallego et al (2013) indican que:

Durante los análisis, los encargados de los ensayos entrevistaron a varios niños

y les resultó complicado poder hallar alteraciones específicas en el

conocimiento de los conceptos científicos por parte de los niños al examinar

los textos de las entrevistas. Gracias a la obligación de obtener una mejora que

pueda representar la comprensión conceptual de los niños, nació la idea de

trazar el intelecto de los niños en forma de mapa conceptual. Así surgió una

herramienta que es útil no solo en la investigación sino también en otros

lugares. (p. 149).

2.3.1. VENTAJAS PARA EL ESTUDIANTE

La creación de mapas conceptuales brindan las siguiente ventajas a los estudiantes:

 Permite que los estudiantes mismo creen sus propios conceptos, generando un

aprendizaje optimo, y teniendo como protagonista al propio estudiante.

 Los estudiantes generan sus porpios métodos, el cual les permite pensar y sentir de

una manera diferente a los demás.

 Propicia la persepción de fortaleza y debilidad.

 Respeta los diferentes conceptos que sus demás compañeros y el docente puedan

tener.

 Comprende mejor los diferentes conceptos y busca la manera de mejorarlos.

2.3.2. COSAS A TENER ENCUENTA

Los profesores debemos de tener cuidado con los siguientes contextos que se dan, por

ejemplo:
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 Evitar que los contenidos estén de manera secuencial lineal.

 Evitar que la información esté enrredada.

 No permitir que los estudiantes solo cuenten con esta técnica para la construción de

sus aprendizajes.

 Los estudiantes deben de tener en cuenta las diferentes fuentes de infomación y nos

caigan en la improvisación de los contenidos.

2.3.3. ELEMENTOS DE UNA MAPA CONCEPTUAL

Giraldo (2017) Durante el analisis, los investigadores entrevistaron a varios niños y

les resultó difícil identificar cambios específicos en la comprensión de los conceptos

científicos por parte de los niños al examinar los textos de las entrevistas. Debido a la

necesidad de encontrar una mejor manera de representar la comprensión conceptual de

los niños, nació la idea de representar el conocimiento de los niños en forma de mapa

conceptual. Así nació una nueva herramienta que es útil no solo en la investigación sino

también en otros lugares.

Entonces entendemos que las distintas proposiciones son oraciones que deben estar

unidas por diferentes conceptos, que a su vez se suman mediante una palabra conectora

que tiene un significado lógico.

Se utilizan asociaciones de palabras para unir los conceptos que componen la

propuesta, y se escriben en varias líneas para facilitar la visualización de la relación con los

conceptos. Asimismo, asociar palabras provoca imágenes mentales. Las palabras de

conexión pueden ser verbos, artículos, enlaces, pero no conceptos. Por lo tanto, estas

palabras pueden diferir de las que aparecen en el texto, conservando el significado de la

sugerencia, para que los alumnos ideen la palabra conectora más adecuada. (p. 40).

2.3.4. IMPACTO VISUAL

El uso de diferentes formas geométricas y líneas al momento de la elaboración de

mapas conceptuales, lo cual genera un buen impacto visual, lo cual es muy beneficioso para

poder organizar nuestras ideas.
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Hay que recordar que los mapas conceptuales facilitan la memorización; Por lo tanto,

asumimos que la memoria es una función cerebral que involucra varios procesos que

incluyen: selección, abstracción, interpretación, integración y recuperación. (p. 41).

2.3.5. APLICACIÓN

Los mapas conceptuales tienen sus antecesores en forma de resúmenes, resúmenes,

cuadros completos y otras ayudas didácticas que han sido claramente estudiadas por las

ciencias educativas y las ciencias cognitivas en la actualidad. Ver La gran expansión a

través de la tecnología educativa (p. 42).

Novak ha tenido éxito en el uso de mapas conceptuales, especialmente en ciencia

primero, y luego continuó diciendo que su uso no se limita a la industria, sino que se puede

usar de varias maneras. (Giraldo 2017)

2.3.6. CARACTERÍSTICAS

Se sostiene que los mapas conceptuales ayudan gradualmente a la memorización, puesto

que su elaboración genera que los conocimientos previos se hagan presente, pero sus

alcances van mucho más lejos de las utilidades que siempre nos enseñaron.

En general, los mapas conceptuales poseen tres características que ayudan a su

diferenciación de las diferentes técnicas cognitivas:

Jerarquía: Los conceptos plasmados dentro del mapa conceptual son los que se imponen y

presentan mayor importancia y mejores fuentes a comparación de los conceptos que no

presentan mucha importancia.

Los expertos señalan que los conceptos solo deben de aparecer una vez, sin embargo, esto se

aplica según a las circunstancias y contextos que se presenten.

Selección: Los mapas conceptuales se enfocan en conceptos en un texto significativo. Esto

puede hacer que nos llenemos de conceptos. Por lo tanto, en aras de la claridad, debemos

excluir algunos conceptos que están contenidos en otros conceptos, o que estos conceptos

están agrupados en otros conceptos. Por lo tanto, debemos centrarnos en el proceso de

selección de conceptos. (p. 42).

Impacto visual: Las diferentes figuras geométricas, imágenes y líneas generan un impacto

beneficioso para la organización de las ideas. (Giraldo 2017)
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CAPÍTULO III
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METODOLOGÍA

3.1. Enfoque

El método de Investigación es de enfoque cuantitativo. Según Fernandez (2017), Es

secuencial y decisiva. Los métodos cuantitativos utilizan la recopilación de datos para

probar hipótesis contra mediciones numéricas y análisis estadístico, para establecer

patrones de comportamiento y para probar teorías. El método cuantitativo ayudó a

determinar el impacto del modelo Canva en la innovación educativa, objeto de este

estudio.

El enfoque cuantitativo de acuerdo con Tamayo (2007), consiste en oponer teorías

existentes con una serie de hipótesis como resultados, que son necesarias para obtener

una muestra, aleatoria o característica, pero representativa de una población o fenómeno.

La metodología cuantitativa utilizo la recopilación y el análisis de datos para responder

preguntas de investigación y probar las hipótesis mencionadas anteriormente, y se basó

en la medición, el conteo y, a menudo, el uso de estadísticas para identificar con precisión

los patrones de comportamiento en una comunidad.

3.2. Método

Para Montgomery (1991), Un método experimental es un experimento o una serie de

pruebas en las que se realizan cambios intencionales en las variables de entrada de un

proceso o sistema, de modo que se puedan observar las causas del cambio y determinar el

cambio en la respuesta de salida.

Los experimentos proporcionan datos experimentales, a diferencia de los datos de

observación; Los datos de observación se dan como notas de las unidades base de una

población o muestra, y no fueron alterados o modificados por ningún intento del

empadronador durante el proceso.

El alcance del estudio es experimental. Según Herrera (2015), los estudios empíricos

van más allá de describir conceptos o fenómenos o establecer relaciones entre conceptos;

Es decir, se orientan a responder a las causas de los hechos y fenómenos físicos o
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sociales. Este nivel explicó los procesos involucrados en la aplicación del modelo Canvas

para el desarrollo de la innovación educativa.

3.3. Diseño de la investigación

El diseño de nuestra investigación es pre-experimental. Según Domínguez (2011),

Implica administrar un estímulo o tratamiento a un grupo y luego aplicar una medida de

una o más variables para monitorear el nivel del grupo en estas variables. Este diseño no

cumple con los requisitos de una experiencia "pura". No hubo manipulación de la

variable independiente (gravedad) ni de los grupos de contraste (ni siquiera una mínima

presencia o ausencia). Este diseño ayudará a controlar y regular el impacto del modelo

Canva en el desarrollo de la innovación educativa en la institución educativa objeto de

estudio.

Hernandez (1988) Nos dice que este tipo de diseño se caracteriza por un bajo grado

de control, y por lo tanto baja validez interna y externa. La desventaja de estos diseños es

que el investigador no puede saber con certeza, después de realizar su investigación, que

los efectos producidos en la variable dependiente se deben a la variable independiente o

al método de procesamiento. Sin embargo, solo este tipo de diseño se utiliza en ciertos

tipos de investigación educativa.

La investigación preexperimental es una investigación en la que el investigador trata

de acercarse a la investigación empírica pero no tiene suficientes medios de control para

permitir la validez interna.

La presente tesis tiene un diseño pre-experiemental, debido a que se midió los

indicadores en (pre-test y post-test) y se realizó una comparación entre dos tipos de

resultados:

Diseño Pre-Experimental

O1_______________X_________________O2

Pre-test                   Aplicación de la Variable                      Post-Test

experimental
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DONDE:

O: Es una medición a los sujetos de un grupo (pre prueba previa al tratamiento, post

prueba posterior al tratamiento)

O1: Medicion antes de aplicar

O2: Medicion después de aplicar

X: Mapas conceptuales a traves de la herramienta  Canva

3.4. Variables

Variable independiente

V1: los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva

Variable dependiente

V2: Aprendizaje de la historia.

Indicadores

- Interpreta críticamente fuentes diversas.

-Comprende el tiempo histórico.

-Elabora explicaciones sobre procesos históricos.

-Comprende las relaciones entre los elementos naturales y sociales.

- Maneja fuentes de información para comprender el espacio geográfico y el ambiente.

-Genera acciones para conservar el ambiente local y global.

-Comprende el funcionamiento del sistema económico y financiero.

-Toma decisiones económicas y financieras.
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3.5. Operacionalización de Variables

VARIABLES DEFINICIÓN
CONCEPTUAL

DEFINICIÓN
OPERACIONAL

DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
MEDICIÓN

Aprendizaje de la
Historia

Carretero (1995) Hace

hincapié en que el

propósito principal del

estudio de la historia es

que los estudiantes

adquieran los

conocimientos y las

actitudes necesarias para

comprender la realidad del

mundo en el que viven, y

la experiencia colectiva

pasada y presente, y el

espacio en el que se abre la

vida en comunidad.

La historia, entendida como
materia escolar, no debe ser
vista como un cuerpo de
conocimiento completo,
sino como un cuerpo
aproximado de
conocimiento en
construcción. Este enfoque
debe llevarse a cabo
integrando la investigación,
un enfoque sistemático de la
historia y la concepción de
la historia como ciencia
social, no solo conocimiento
científico o mera curiosidad.
Descubrir.

-Construye interpretaciones
históricas.

-Gestiona responsablemente
el espacio y el ambiente.

-Gestiona responsablemente
los recursos económicos.

-Interpreta críticamente fuentes
diversas.

-Comprende el tiempo histórico.

-Elabora explicaciones sobre
procesos histéricos.

- Comprende las relaciones entre los
elementos naturales y sociales.

- Maneja fuentes de información para
comprender el espacio geográfico y
el ambiente.

-Genera acciones para conservar
el ambiente local y global.

-Toma decisiones económicas y
financieras.

Nominal
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3.6. Población

Según Arias (2006) define población como “un conjunto finito o infinito de elementos

con características comunes para los cuales serán extensivas las conclusiones de la

investigación. Esta queda limitada por el problema y por los objetivos del estudio” (p.81).

La población ES EL TOTAL QUE TIENE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA: 1114

matriculados en el año electivo 2022.

3.7. Muestra

Según Ander (1998) define como la muestra que es “un conjunto de operaciones que

se realizan para estudiar la distribución de determinados caracteres en la totalidad de una

población universo o colectivo partiendo de la observación de una fracción de la población

considerada” (p.115).

Las muestras pueden ser tanto probabilísticas como no probabilísticas. Se selecciona

una muestra probabilística de acuerdo con reglas matemáticas, de modo que se conozca de

antemano la probabilidad de seleccionar cada unidad. Por el contrario, una muestra no

probabilística no está sujeta a las reglas matemáticas de la probabilidad.

La muestra de estudio para nuestra investigación estuvo constituida por los dos

secciones, en la sección A, (21 estudiantes) y en la sección B, (19 estudiantes) del tercer

grado de educación secundaria de la Institución Educativa N° 89002 “Gloriosa 329”,

matriculados en el año lectivo 2022.

3.8. Técnica

Según Munarriz (1992) un método es un conjunto más agregado de información sobre

cómo el investigador observa durante la exploración, técnicas como entrevistas, encuestas,

etc. Recopilación de datos por técnicas distintas a la observación, la cual está diseñada para

obtener un análisis más detallado, de cómo se encuentra en el campo de investigación y los

datos obtenidos.
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3.9. Instrumento

Para Chávez (2007) Un instrumento de investigación es un método utilizado por el

investigador para medir el comportamiento o las características de las variables. Estos

incluyen cuestionarios, entrevistas y escalas de calificación. (p.173).

En la siguiente investigación el instrumento que se utilizó es el cuestionario, definido

por Bernal ( 2001) Como un conjunto de preguntas diseñadas para generar los datos

necesarios para lograr los objetivos del proyecto de investigación; Es un plan formal para

recolectar información de la unidad de análisis para el propósito del estudio (p. 222).

En general, un cuestionario o prueba consiste en un conjunto de preguntas relacionadas con

una o más variables a medir.

3.10. Análisis de datos

Para el análisis de datos se tuvo en cuenta lo siguiente:

 Se solicitó los permisos del director y al docente del área de la I.E. Para poder

integrarme al aula virtual para poder compartir los instrumentos.

 Se procedió a la validación de los instrumentos.

 Se aplicó los instrumentos a los estudiantes de tercero A Y B de educación secundaria.

 Se almacenó la información de forma ordenada en hojas de cálculo de Excel.

 Se realizó el análisis de los resultados obtenidos en los instrumentos.

 Se procesaron los datos de la información recogida. Usando herramientas de cálculo.

 Tabulación de los datos codificados.

3.11. Técnicas de análisis de los datos

Se utilizó la estadística descriptiva y además la inferencial a través de la T de student:

Rodo (2019) nos explica que la distribución T de Student o distribución t es un modelo

teórico utilizado para aproximar el momento de primer orden de una población normalmente

distribuida cuando el tamaño de la muestra es pequeño y se desconoce la desviación típica.

La cual presenta la siguiente fórmula para su aplicación:
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CAPÍTULO IV
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RESULTADOS Y DISCUSIÓN

4.1. Análisis de resultados

Tabla 1: Calificaciones en pre test post test de los estudiantes de 3°A

PRE-TEST POST-TEST

10 15

10 17

6 14

8 16

6 13

8 15

9 14

11 18

5 16

7 17

10 14

5 13

7 12

5 18

9 16

10 18

6 17

7 13

10 16

11 18

6 15

Fuente: Registro de calificativos

En el cuadro observamos sobre las calificaciones del pre test cuando los estudiantes sacaban
notas bajas por el rendimiento academico mediante le uso del Canva en el área de ciencias
sociales, mientras que en el post-test observamos como sus calificaciones subian mediante su
rendimiento academico mediante el uso del Canva.
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1Figura1:  Frecuencia de calificativos de los estudiantes de 3° A

Tabla 2: Calificaciones en pre test y post test de los estudiantes de 3°B

PRE-TEST POST-TEST

8 13

6 12

8 11

7 15

9 14

6 12

8 14

5 16

5 13

9 12

10 15

6 14

11 17

5 12

7 14

8 15

11 16

9 13

10 17
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Fuente: Registro de calificativos

2Figura 2: Frecuencia de calificativos de los estudiantes de 3° B

Tabla 3: Frecuencias para las calificaciones pre test para los estudiantes de 3°A

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

Tabla 4: Frecuencias para las calificaciones post test para los estudiantes de 3°A
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Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26
Tabla 5: Frecuencias para las calificaciones pre test para los estudiantes de 3°B

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

Tabla 6: Frecuencias para las calificaciones post test para los estudiantes de 3°B

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

3Figura 3: Gráfico de frecuencia de calificativos pre test de los estudiantes de 3° A
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4Figura 4: Gráfico de frecuencia de calificativos post test de los estudiantes de 3° A

Se puede verificar que las medidas estadísticas necesarias para poder referenciar los
calificativos de los estudiantes, mostrando en qué lugar se ubica el calificativo de un
estudiante en comparación con un calificativo promedio. De esa manera también podemos
conocer los calificativos que se presentan con mayor frecuencia en nuestros resultados y de
esta forma poder ver la tendencia máxima en nuestra distribución para entender hacia donde
se inclinará nuestro calificativo referencial. Finalmente debemos tener en cuenta la
variabilidad de cada calificativo respecto de su promedio y dar paso a entender la desviación
típica en los datos de la muestra.

En el caso de 3° A, los datos muestran las características de dos grupos de estudiantes en un
pre-test y un post-test:

1. Media y desviación estándar en el pre-test: La media de 7.9 sugiere que, en
promedio, los estudiantes obtuvieron una puntuación cercana a este valor en el pre-
test. La desviación estándar de 2.071 indica que las puntuaciones están relativamente
dispersas alrededor de la media. En otras palabras, hay variabilidad en el rendimiento
de los estudiantes en el pre-test.

2. Media y desviación estándar en el post-test: La media de 15.48 indica un aumento
sustancial en el rendimiento promedio de los estudiantes desde el pretest hasta el post-
test. La desviación estándar de 1.887 sugiere que las puntuaciones en el post-test
también están relativamente dispersas alrededor de la nueva media. Sin embargo, la
desviación estándar más baja en comparación con el pretest podría indicar una menor
variabilidad en el rendimiento en el post-test.

Estos resultados sugieren un cambio positivo en el rendimiento de los estudiantes desde el
pretest hasta el post-test, con una media significativamente más alta en el post-test. La
reducción en la desviación estándar en el post-test podría indicar una mayor consistencia en el
rendimiento de los estudiantes después de aplicar el uso de mapas con la herramienta Canvas.
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5Figura 5: Gráfico de frecuencia de calificativos pre test de los estudiantes de 3° B

6Figura 6: Gráfico de frecuencia de calificativos post test de los estudiantes de 3° B

Para el caso de 4° B, los datos muestran las características de dos grupos de estudiantes (en
pre-test y post-test). En el pre-test, la media de 7.79 y la desviación estándar de 1.96 indican
que, en promedio, los estudiantes obtuvieron una puntuación de aproximadamente 7.79 en la
prueba, con una dispersión de alrededor de 1.96 alrededor de esa media en términos de
variabilidad. En el post test, la media de 13.95 y la desviación estándar de 1.779 sugieren que,
después de la intervención, los estudiantes aumentaron significativamente su puntaje
promedio, alcanzando una media de aproximadamente 13.95. Además, la desviación estándar
más pequeña en comparación con el pre-test (1.779 en comparación con 1.96) sugiere que la
variabilidad entre los puntajes de los estudiantes disminuyó después de la intervención. Esto
indica una mejora sustancial en el rendimiento de los estudiantes después de la intervención,
con una mayor consistencia en los resultados entre los estudiantes. En conjunto, estos
resultados respaldan la efectividad de la intervención implementada.
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Tabla 7: Prueba de normalidad sobre las calificaciones de los estudiantes de 3°A

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

Fuente: Registro de calificativos trabajado de Excel

En la tabla 7 podemos observar los resultados de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk de
los estudiantes de 3° A para los calificativos pre-test y post-test, un valor de p = 0.042 en el
pre-test indica que hay una evidencia leve en contra de la normalidad de los datos, pero no lo
suficientemente fuerte como para rechazar la hipótesis nula de normalidad. En el caso del
post-test con un valor de p = 0.147, siendo que es mayor que el nivel de significancia (0.05),
sugiere que no hay suficiente evidencia para rechazar la hipótesis nula de que la muestra sigue
una distribución normal. Es posible que los datos se ajusten a una distribución normal, pero se
recomienda considerar otros métodos de prueba y analizar la distribución de los datos con
cautela.

Tabla 8: Prueba de normalidad sobre las calificaciones de los estudiantes de 3°B

Fuente: Registro de calificativos trabajado de Excel

En la tabla 8 podemos observar los resultados de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk de
los estudiantes de 4° B para los calificativos pre-test y post-test, un valor de p = 0.231 en el
pre-test y p = 0.347 en el post-test indican que la probabilidad de que los datos sigan una
distribución normal. En este caso, los valores p sugieren que no hay suficiente evidencia para
rechazar la hipótesis nula de normalidad en ninguno de los dos grupos. En otras palabras, los
datos podrían provenir de una distribución normal.
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Sin embargo, es importante recordar que las pruebas de normalidad tienen limitaciones,
especialmente cuando se trabaja con muestras pequeñas. Además, la normalidad es solo una
de las suposiciones de muchos análisis estadísticos, por lo que incluso si los datos no son
estrictamente normales, aún podrían ser válidos para ciertos fines, especialmente si se
cumplen otras suposiciones de los análisis que se deseen realizar. En resumen, estos valores p
indican que la normalidad no es una preocupación significativa en este caso, pero se deben
considerar otros factores antes de sacar conclusiones definitivas. Teniendo en cuenta todo esto,
se utilizó la estadística paramétrica como la prueba de diferencia de medias de la prueba T-
Student para establecer la eficacia del uso de mapas conceptuales en la herramienta Canva.

Tabla 9: Análisis T-Student comparando las medias de las calificaciones de los estudiantes de 3° A

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS v26

El resultado de la prueba T-Student para los calificativos de los estudiantes de 3° A muestra,
en la tabla 9, un valor t extremadamente negativo de -15.429, indicando una diferencia
significativa entre las medias del pretest (7.9) y el postest (15.58). Además, al tener un valor
de significancia menor a 0.001, esto significa que la probabilidad de obtener una diferencia
tan grande o más extrema entre las medias de los grupos bajo la hipótesis nula (que no hay
diferencia real) es extremadamente baja.

En términos prácticos, esto sugiere que el tratamiento o intervención aplicado entre el pretest
y el postest ha tenido un impacto significativo en la variable medida. La magnitud del valor t
negativo también indica que la diferencia observada es considerable. Es importante tener en
cuenta que, aunque los resultados son estadísticamente significativos, también es relevante
considerar la magnitud de la diferencia para evaluar la importancia práctica del cambio entre
el pretest y el postest. En este caso, la diferencia parece ser considerable en términos
absolutos.
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7Figura 7: Grafico de cajas de calificativos pre-test y post-test de los estudiantes de 3° A

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS

Tabla 10: Análisis T-Student comparando las medias de las calificaciones de los estudiantes de 3° B

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS

El resultado de la prueba T-Student para los calificativos de los estudiantes de 4° B muestra,
en la tabla 9, un valor t de -13.962 indicando una diferencia significativa entre las medias del
pre-test y el post-test. Este valor t tan negativo sugiere que la media del post-test es
considerablemente mayor que la del pretest. Dado que la significancia es menor que 0.001,
esto indica que la probabilidad de observar una diferencia tan grande o mayor entre las medias
si no hay diferencia real es extremadamente baja, lo que refuerza la evidencia de que el
cambio observado es significativo y no simplemente debido al azar. Entonces, resultado del
análisis T-Student sugiere que hay una diferencia significativa entre las medias del pre-test y
el post-test, con una mejora sustancial en el valor promedio desde el pre-test hasta el post-test.
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Esto respalda la eficacia del tratamiento o intervención aplicada entre los dos períodos de
tiempo.

8Figura 8: Gráfico de cajas de calificativos pre-test y post-test de los estudiantes de 3° B

Fuente: Registro de calificativos trabajado en SPSS

En este gráfico podemos comparar la distribución de calificativos de los estudiantes de 4° B
en el pre-test y el post-test. La línea central en cada caja representa la mediana de los
calificativos, permitiendo identificar la ubicación central de la distribución. El ancho de la
caja refleja la dispersión de los datos. La mediana en el post-test está más arriba que en el pre-
test, indicando un aumento en los calificativos medios después de aplicar la prueba. La
dispersión de los datos nos indica que la variabilidad de los calificativos ha cambiado entre el
pre-test y el post-test. La caja es más estrecha y el bigote inferior es más largo en el post-test,
lo que puede indicar una relativa variabilidad.

Observamos en el PRE TEST que la calificación mínima es de 4 y la máxima es de 11 para 3°
A y B, y en el POST TEST que la calificación mínima es de 12 y la máxima es de 18 para 3°
A, y 11 y 17 para 3° B.

Respecto a los niveles de logro, en PRE TEST se obtuvo en alto porcentaje calificativos muy
bajos para 3° A y B mientras que en POST TEST se obtuvo en mayor porcentaje calificativos
muy bueno y excelentes para 3° A y B.

Deducimos de esto los beneficios en el aprendizaje de la historia apoyado de mapas
conceptuales a través de la herramienta Canva, esta propuesta influye significativamente al
grupo de estudiantes estudiado.

Comparando PRE TEST Y POST TEST podemos observar que el 100% de estudiantes están
bajo el calificativo de 11 en el PRE TEST mientras que en el POST TEST el 100% de
estudiantes obtienen nota aprobatoria entre 11 y 18 para 3° A y B. Por lo tanto, existen
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cambios muy significativos en cuanto a la diferencia de rendimientos desde el principio hasta
el final de la investigación.

Podemos apreciar que el rendimiento promedio de los calificativos en el PRE TEST es de
7.90 para 3° A y 7.78 para 3° B mientras que en el POST TEST es de 15.47para 3° A y 13.94
para 3° B, observándose una ganancia de 7 puntos para 3° A y 6 puntos para 3° B en relación
al PRE TEST. Con una varianza de 2.071 para 3° A y 1.96 para 3° B en el PRE TEST
mientras que 1.887 para 3° A y 1.779 para 3° B en el POST TEST, lo que muestra que la
muestra investigada no presente homogeneidad en esos intervalos durante la investigación.

Hemos corroborado que existen diferencias significativas entre el 3° “A” tiene la diferencia
de medidas a -15.429 y en el 3° “B” tiene la diferencia de -13.962 entre el rendimiento medio
POST TEST que se muestra significativamente mayor al rendimiento medio del PRE TEST,
esto demuestra que la estrategia utilizada es la correcta.

CONTRASTACIÓN DE LA HIPÓTESIS

H1: La aplicación de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, influyen en el

aprendizaje de la historia en el área de Ciencias Sociales en los alumnos de 3° año “A y B” de

secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022.

H2: La aplicación de los mapas conceptuales a través de la herramienta Canva, no influye en

el aprendizaje de la historia en el área de Ciencias Sociales en los alumnos de 3° año “A y B”

de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022.
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4.2. DISCUSIÓN

Esta investigacion determino la influencia de los mapas conceptuales a través de la

herramienta Canva para el aprendizaje de la historia en el área de ciencias sociales en los

alumnos de 3° año “A y B” de secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022.

Sobre todo, se pretendió examinar los grandes aportes que esta herramienta tiene tras su uso

para los estudiantes. Además de logran identificar factores importantes al realizar esta

investigación. A continuación, se discutió los principales hallazgos de este estudio.

En el estudio hecho por Torrance (1977) plantea que el pensamiento creativo como viene

hacer la herramienta canva, es una serie de componentes faltantes, formar nuevas ideas,

interpretar algo, comunicarse a través del sentimiento para ver si funciona o no, captar lo

nuevo, para extraer nuestro estancamiento de una forma más creativa e innovadora. Como

resultado, el uso de Canva permite a los estudiantes resolver sus problemas de aprendizaje y

desarrollar su independencia y deseo de aprender.

La estrategia del uso del Canva es un componente esencial del proceso de aprendizaje y

enseñanza. La cual desarrollo un  buen nivel de significancia en los resultados, esto la hace

constatar como una herramienta de exelente uso para los estudiantes, ya que por ejemplo,

siempre es tedioso realizar mapas conceptuales de manera tradicional, esta herramienta la

facilita por sus plantillas automaticas y sus faciles herramientas internas que hace que el

estudiante desarrolle mejores trabajos llenos de calidad academica.

Discutiendo los datos obtenidos en esta investigación, se puede deducir que los

beneficios en el aprendizaje de la historia apoyado de los mapas conceptuales a través de la

herramienta Canva, influye significativamente al grupo de estudiantes estudiado. Esta

herramienta es esencial para el punto de su uso que son los mapas conceptuales, sus

herramientas internas facilitan su uso y logran hacer el trabajo de forma creativa.

Por otro lado, las estrategias didácticas son procedimientos organizados que tienen una

clara formalización de sus etapas y se orientan al logro de los aprendizajes esperados, en la

investigación, Canva actúa como una herramienta que garantiza buen logro de los

aprendizajes con respecto a la elaboración de los mapas conceptuales para los estudiantes en

sus clases.
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CAPÍTULO V
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5.1. CONCLUSIÓN

El trabajo de investigacion logra tener aportaciones significativas tras su objetivo

principal el cual fue determinar el nivel de influencia de la herramienta Canva para el

aprendizaje de la historia en el área de ciencias sociales en los alumnos de 3° año “A y B” de

secundaria de la I.E 89002 Gloriosa 329 – Chimbote 2022. Logrando demostrar que cada paso

en la investigación fue esencial para sus resultados.

Se logro identificar el nivel inicial de aprendizaje gracias a un pre test diseñado para

comprobar los calificativos de los estudiantes con respecto al conocimiento en historia, la cual

arrojo que la calificación mínima es de 04 y la máxima es de 11 para 3° A y B, Respecto a los

niveles de logro, en PRE TEST se obtuvo en alto porcentaje calificativos muy bajos para 3° A

y B. demostrando de esta forma que los estudiantes no tienen retención de los aprendizajes,

haciendo notar una falta de didáctica dentro de la clases, haciendo ver que no existe una forma

de hacer entender a los estudiantes los conceptos de las clases.

Es por ello que se aplicó la herramienta Canva para de esta forma hacer que los

estudiantes logren hacer uso de esta y realizar mapas conceptuales los cuales ayuden al

desarrollo de la clase, de esta forma poder comprender mejor sus contenidos y logrando un

mejor proceso de enseñanza aprendizaje, puesto esta herramienta tiene diferentes funciones

creativas que hacen las tareas más fáciles y de esta forma la comprensión y retención de

contenidos sea didáctica y efectiva.

Tras la aplicación de esta herramienta se logró comprobar mediante los resultados

estadísticos en POST TEST un mayor porcentaje calificativos muy bueno y excelentes para 3°

A y B y el 100% de estudiantes obtienen nota aprobatoria entre 11 y 18 para 3° A y B.

Comparando en el POST TEST el 100% de estudiantes obtienen nota aprobatoria entre

11 y 18 para 3° A y B. Por lo tanto, existen cambios muy significativos en cuanto a la

diferencia de rendimientos desde el principio hasta el final de la investigación.

A su vez se pudo apreciar que el rendimiento promedio de los calificativos en el PRE

TEST es de 7.90 para 3° A y 7.78 para 3° B mientras que en el POST TEST es de 15.47 para

3° A y 13.94 para 3° B, observándose una ganancia de 7 puntos para 3° A y 6 puntos para 3°

B en relación al PRE TEST. Con una varianza de 2.071 para 3° A y 1.96 para 3° B en el PRE

TEST mientras que 1.887 para 3° A y 1.779 para 3° B en el POST TEST, lo que muestra que

la muestra investigada no presente homogeneidad en esos intervalos durante la investigación.

Se ha corroborado que existen diferencias porque se demostro que los estudiantes tienen

un promedio de 7.85 de calificativo y cuando se pasa al pos test donde se hace uso de la
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herramienta Canva este calificativo se eleva de forma significativa haciendo que se validen

las teorias que se exponen en el trabajo a un 14.75 de promedio, entonces la ganancia

pedagogica  para el grupo experimental  es de 6.9.

5.2. RECOMENDACIONES

Tras la descripción de las principales conclusiones obtenidas, como consecuencia del

uso de la herramienta Canva para realzar mapas conceptuales en el área de historia, se plantea

las siguientes recomendaciones.

En nuestro estudio se demuestra una mejora en las calificaciones es por ello que se

recomienda a los docentes aplicar esta herramienta en sus clases para poder incrementar los

calificativos en sus aulas y así poder hacer que el estudiante tenga mejor proceso de

aprendizaje.

Recomendar a los directivos a plantear a los docentes esta investigación para que

puedan estudiarla y hacer uso de estas en sus clases generando así un crecimiento de los

calificativos a nivel institucional.

Sugerir a los tutores para que en los trabajos colegiados propongan esta estrategia de

estudio y no solo la apliquen estudiantes sino en ellos mismos en sus planeaciones para poder

ser más didácticos en clase.

Finalmente se recomienda a todo lector de esta investigación a hacer uso de esta

herramienta ya que en sus resultados arroja resultados significativos en cuestión de

calificativos demostrando que ayuda a tener mejor rendimiento académico no solo en esta

área si no en la que se pretenda hacer uso.

Esperamos que nuestra aportación en la investigación incremente el campo estudiado y

se difunda de manera efectiva para poder incrementar el mejor rendimiento académico y usos

de recursos didácticos como es el Canva.
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ANEXO 01: MATRIZ   DE CONSISTENCIA   LOGICA DEL TRABAJO   DE INVESTIGACIÓN
TITULO FORMULACIÓN

DEL PROBLEMA
OBJETIVO
GENERAL

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

HIPÓTESIS PARADIGMA, TIPO
Y DISEÑO DE

INVESTIGACION

OPERACIONALIZACION
DE LAS VARAIBLES

POBLACIÓN Y
MUESTRA

TECNICAS    E
INSTRUMENTOS

“INFLUENCIA DE
LA APLICACIÓN
LOS MAPAS
CONCEPTUALES
A TRAVÉS DE LA
HERRAMIENTA
CANVA, PARA EL
APRENDIZAJE DE
LA HISTORIA EN
EL ÁREA DE
CIENCIAS
SOCIALES EN LOS
ALUMNOS DE 3°
AÑO “A Y B” DE
SECUNDARIA DE
LA I.E 89002
GLORIOSA 329 –
CHIMBOTE
2022”

¿En qué
medida la
aplicación de
los mapas
conceptuales a
través de la
herramienta
Canva influye
en el
aprendizaje de
la historia en el
área de
ciencias
sociales en los
alumnos de 3°
año “A y B” de
secundaria de
la I.E 89002
Gloriosa 329 -
Chimbote
2022?

Determinar la
influencia de los
mapas
conceptuales a
través de la
herramienta
Canva para el
aprendizaje de la
historia en el
área de ciencias
sociales en los
estudiantes de 3°
año “A y B” de
secundaria de la
I.E 89002
Gloriosa 329
2022-Chimbote

Identificar el
nivel de
aprendizaje en el
área de ciencias
sociales a través
de un pretest.

Elaborar la
propuesta con la
herramienta
Canva para
mapas
conceptuales en
los alumnos de
3° año “A y B” de
secundaria de la
I.E.89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Aplicar la
propuesta de la
herramienta

H1: La aplicación
de los mapas
conceptuales a
través de la
herramienta
Canva, influyen
en el aprendizaje
de la historia en
el área de
Ciencias Sociales
en los alumnos
de 3° año “A y B”
de secundaria de
la I.E 89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Ho: La aplicación
de los mapas
conceptuales a
través de la
herramienta

Cuantitativo

Experimental

Pre Experimental

Aprendizaje de la
Historia

-Construye
interpretaciones
históricas.

-Gestiona
responsablemente el
espacio y el ambiente.

-Gestiona
responsablemente los
recursos económicos.

POBLACIÓN: 1114
estudiantes del
primero y quinto
año de secundaria.

MUESTRA: En la
sección A, hay 30
estudiantes
(15.mujeres y 15
varones).

En la sección B,
hay 30 estudiantes
(15 mujeres y 15
varones).

Cuestionario

Prueba de
Entrada

-Pre test

-Postest
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Canva a través
de mapas
conceptuales en
los alumnos de
3° año “A y B” de
secundaria de la
I.E.89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Demostrar la
influencia de la
propuesta Canva
en el post test en
los alumnos de
3° año “A y B” de
secundaria en la
I.E. 89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Canva, no influye
en el aprendizaje
de la historia en
el área de
Ciencias Sociales
en los alumnos
de 3° año “A y B”
de secundaria de
la I.E 89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.
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ANEXO 2: MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE
MEDICIÓN

“INFLUENCIA DE LA
APLICACIÓN LOS
MAPAS
CONCEPTUALES A
TRAVÉS DE LA
HERRAMIENTA
CANVA, PARA EL
APRENDIZAJE DE
LA HISTORIA EN EL
ÁREA DE CIENCIAS
SOCIALES EN LOS
ALUMNOS DE 3°
AÑO “A y B” DE
SECUNDARIA DE LA
I.E. 89002 GLORIOSA
329 – CHIMBOTE
2022”

OBJETIVO
GENERAL
Determinar la
influencia de los
mapas conceptuales a
través de la
herramienta Canva
para el aprendizaje
de la historia en el
área de ciencias
sociales en los
alumnos de 3° año
“A y B” de
secundaria de la I.E
89002 Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

OBJETIVOS
ESPECÍFICOS

Identificar el nivel de
aprendizaje en el área
de historia a través de
un pretest.

Elaborar la propuesta
con la herramienta
Canva para mapas
conceptuales en los
alumnos de 3° año
“A y B de secundaria

H1: La
aplicación de los
mapas
conceptuales a
través de la
herramienta
Canva, influyen
en el aprendizaje
de la historia en
los estudiantes
de 3° año “A y
B” de secundaria
de la I.E 89002
Gloriosa 329.

H0: La
aplicación de los
mapas
conceptuales a
través de la
herramienta
Canva, no
influye en el
aprendizaje de la
historia en los
estudiantes de 3°
año “A y B” de
secundaria de la
I.E 89002
Gloriosa 329.

Aprendizaje de
la Historia

Construye
interpretaciones

históricas.

Gestiona
responsablemente

el espacio y el
ambiente.

- Interpreta
críticamente
fuentes diversas.

- Comprende
el tiempo histórico.

-Elabora
explicaciones sobre
procesos histéricos.

- Comprende
las relaciones entre
los elementos
naturales y sociales.

- Maneja
fuentes de
información para
comprender el
espacio geográfico
y el ambiente.

1, 2, 3,
4, 5, 6,
7, 8, 9,
10, 11,
12, 13,
14, 15,
16, 17,
18, 19,

20.

Nominal
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de la I.E.89002
Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Aplicar la propuesta
de la herramienta
Canva a través de
mapas conceptuales
en los alumnos de 3°
año “A y B” de
secundaria de la
I.E.89002 Gloriosa
329 – Chimbote
2022.

Demostrar la
influencia de la
propuesta Canva en
el postest en los
alumnos de 3° año
“A y B” de
secundaria en la I.E.
89002 Gloriosa 329 -
Chimbote 2022.

Gestiona
responsablemente

los recursos
económicos.

-Genera acciones
para conservar el
ambiente local y
global.

-Toma decisiones
económicas y
financieras.
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ANEXO 2: Instrumento de recolección de datos.

PRUEBA DE ENTRADA DE CIENCIAS SOCIALES

Nombre: ____________________________________Edad: _______Sexo: ______

Grado: ______ Secc:____ Fecha: ________

RESPONDER CON TUS PROPIAS PALABRAS LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:

1. Para ti, ¿Qué es la Historia?

2. ¿Cuál es la diferencia entre historia y cultura?

3. ¿Cuál fue el primer metal que el hombre empleo?

4. ¿Cuál es el periodo más largo de la humanidad en el que aparecieron los primeros seres

semejantes a los hombres?

5. ¿Cómo se llamaba los primeros pobladores que se desplazaban en busca de alimento?

6. ¿Qué actividades se favoreció con el uso de las balsas simples?

INTRODUCCIÓN: Responder las siguientes preguntas con claridad de acuerdo al tema

desarrollado en clase.
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SEMANA01: EXPLICAMOS POR QUÉ EL ESTADO HA DELIMITADO

TERRITORIOS DE ÁREAS NATURALES PROTEGIDAS

 ¿Quiénes tienen la responsabilidad de la conservación de la diversidad biológica, los

procesos ecológicos y el uso sostenible de los recursos naturales?

 ¿A que llamamos áreas protegidas naturales?

 ¿Por qué el Estado busca proteger las áreas naturales?

 ¿Cuál es el papel de las Áreas Protegidas Naturales en la conservación del medio

ambiente?

 ¿Qué entiende la UNESCO como Patrimonio Natural?

 ¿Qué protege a los Patrimonios Naturales?

SEMANA 02: EXPLICAMOS POR QUÉ EL ESTADO HA DELIMITADO

TERRITORIOS DE ÁREAS NATURALES PROTEGIDAS.

INTRUCCIÓN: Marcar con verdadero (v) o falso (f) las siguientes preguntas:
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PREGUNTAS V F

1. ¿Existen áreas naturales protegidas en tu región?

2. ¿SERNANP es un Organismo Técnico encargado de la administración de los Áreas

Naturales Protegidas?

3. ¿Consideras que el Perú es un país megadiverso?

4. ¿Podemos considerar a las áreas naturales protegidas como estrategia de

conservación de diversidad bilógica?

5. ¿El estado busca proteger las áreas naturales?

SEMANA 03: EXPLICAMOS LAS PROBLEMATICAS QUE AFECTAN A LAS ÁREAS

NATURALES PROTEGIDAS DE NUESTRA COMUNIDAD Y DEL PAÍS

1. ¿En dónde está ubicado la reserva nacional de Tambopata?

a) Madre de Dios

b)Junín

c) Tacna

d)Ucayali

e) N.A

2. ¿Cuántas hectáreas afecto en la reserva nacional de Tambopata?

a) 300

b) 400

c) 450

d) 600

e) N.A

3. ¿Dónde está ubicado la minería ilegal en el Perú de acuerdo a la lectura?

a) Madre de Dios, Puno y La Libertad.

b) Madre de Dios, Pisco y Chincha.

c) Lima, Trujillo y Piura
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d) Santa, Coischo y Guadalupito

e) N.A
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